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ABSTRAK 

File yang disembunyikan oleh virus di Windows seringkali sulit diakses dan menyebabkan 

pengguna kehilangan akses terhadap data penting. Artikel ini mengulas pendekatan terbaru dalam 

menggunakan Command Prompt untuk memulihkan file yang tersembunyi, termasuk penggunaan 

atribut file dan teknik-teknik tambahan. Studi ini menawarkan solusi praktis yang dapat diterapkan oleh 

pengguna untuk mengembalikan file tanpa perangkat lunak tambahan dan memastikan keamanan data 

yang lebih baik. 

Pendekatan ini menggunakan perintah attrib pada Command Prompt, yang memungkinkan 

pengguna menghapus atribut tersembunyi dan sistem yang sering disematkan oleh virus. Dengan 

memanfaatkan flag seperti -s, -h, /s, dan /d, metode ini dapat diterapkan pada berbagai jenis file dan 

direktori, termasuk subdirektori. Proses ini tidak hanya cepat dan efisien tetapi juga memberikan 

fleksibilitas untuk pengguna dalam menangani file yang terinfeksi. 

Selain itu, artikel ini mengevaluasi efektivitas metode tersebut dibandingkan dengan perangkat 

lunak pihak ketiga dan membahas langkah-langkah tambahan untuk memastikan data tetap aman 

setelah pemulihan. Dengan pendekatan yang berfokus pada penggunaan alat bawaan Windows, 

penelitian ini memberikan alternatif yang hemat biaya, ramah pengguna, dan mudah diterapkan untuk 

berbagai tingkat pengalaman teknis. 

Kata Kunci: Command Prompt, perintah attrib, file tersembunyi, virus Windows, pemulihan file, 

keamanan data, atribut sistem, alat bawaan, solusi hemat biaya, fleksibilitas teknis. 

 

ABSTRACT 

Files hidden by viruses in Windows are often difficult to access, causing users to lose access to 

important data. This article reviews the latest approach to using Command Prompt to recover hidden 

files, including the use of file attributes and additional techniques. This study offers practical solutions 

that can be applied by users to restore files without additional software while ensuring better data 

security. 

This approach utilizes the attrib command in Command Prompt, enabling users to remove 

hidden and system attributes often embedded by viruses. By leveraging flags such as -s, -h, /s, and /d, 

this method can be applied to various types of files and directories, including subdirectories. The 

process is not only quick and efficient but also provides flexibility for users in handling infected files. 

Furthermore, this article evaluates the effectiveness of the method compared to third-party 

software and discusses additional steps to ensure data remains secure after recovery. With a focus on 

utilizing Windows' built-in tools, this study provides a cost-effective, user-friendly, and reliable 

alternative for users with varying levels of technical expertise. 

Keywords: Command Prompt, attrib command, hidden files, Windows virus, file recovery, data security, 

system attributes, built-in tools, cost-effective solution, technical flexibility. 
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PENDAHULUAN 

Virus komputer seringkali memiliki teknik menyembunyikan file atau folder sehingga 

pengguna tidak dapat melihatnya meskipun file tersebut masih ada di sistem. Teknik ini dapat 

mengganggu produktivitas dan menyebabkan hilangnya data yang penting. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengeksplorasi metode terbaru dalam mengembalikan file tersembunyi di 

Windows menggunakan Command Prompt, yang merupakan alat bawaan Windows dan mudah 

digunakan tanpa perlu perangkat lunak pihak ketiga. 

Dalam kasus tertentu, virus dapat mengubah atribut file menjadi "hidden" atau "system 

file," sehingga file tersebut tidak terlihat bahkan jika pengaturan tampilan file tersembunyi 

diaktifkan. Meskipun berbagai perangkat lunak pemulihan data tersedia, alat ini sering 

memerlukan biaya tambahan, waktu pemrosesan lebih lama, atau bahkan gagal 

mengidentifikasi file yang disembunyikan oleh virus. Command Prompt menawarkan solusi 

langsung yang memanfaatkan perintah attrib untuk mengembalikan atribut file ke status 

normal, sehingga file yang tersembunyi dapat kembali terlihat. 

Penggunaan Command Prompt sebagai alat pemulihan file tidak hanya memberikan 

keunggulan dalam hal efisiensi waktu, tetapi juga memberikan kontrol penuh kepada 

pengguna. Selain itu, metode ini dapat digunakan tanpa koneksi internet dan kompatibel 

dengan hampir semua versi Windows, menjadikannya solusi yang andal dalam berbagai situasi. 

Dengan fokus pada pengembalian file tersembunyi, penelitian ini memberikan kontribusi pada 

pengembangan metode sederhana, murah, dan efektif yang dapat digunakan oleh pengguna 

dengan tingkat pengetahuan teknis yang beragam. 

Penelitian ini juga menyoroti pentingnya langkah-langkah keamanan tambahan setelah 

pemulihan file, seperti memindai sistem dengan perangkat lunak antivirus dan memverifikasi 

integritas data. Dengan pendekatan ini, diharapkan pengguna tidak hanya dapat memulihkan 

file yang tersembunyi, tetapi juga melindungi sistem mereka dari ancaman serupa di masa 

depan. 

SYSTEM 

Command Prompt adalah antarmuka baris perintah yang disediakan oleh sistem operasi 

Windows untuk memungkinkan pengguna berinteraksi dengan komputer melalui teks. 

Berfungsi sebagai alat untuk menjalankan perintah-perintah sistem, Command Prompt 

memungkinkan pengguna untuk mengakses dan mengontrol berbagai fitur sistem operasi 

secara langsung. Dalam lingkungan Command Prompt, perintah-perintah seperti dir, copy, del, 

dan attrib dapat digunakan untuk mengelola file dan folder, memecahkan masalah sistem, atau 

menjalankan aplikasi. Meskipun tampaknya lebih teknis dibandingkan dengan antarmuka 
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grafis pengguna (GUI), Command Prompt memberikan fleksibilitas dan kontrol yang lebih 

mendalam terhadap berbagai fungsi sistem, termasuk pemeliharaan dan pemulihan file yang 

tersembunyi atau terinfeksi virus. Dengan hak akses administrator, pengguna dapat 

menjalankan perintah yang lebih kompleks dan melakukan perubahan yang lebih signifikan 

pada sistem operasi Windows. 

 

METODE 

Metode Attrib Restoration merujuk pada penggunaan perintah attrib di Command Prompt 

untuk mengembalikan file atau folder yang tersembunyi akibat virus atau perubahan atribut 

sistem lainnya di Windows. Virus sering menyembunyikan file dengan menambahkan atribut 

"hidden" (tersembunyi) dan "system" pada file atau folder, yang membuatnya tidak terlihat 

oleh pengguna meskipun file tersebut masih ada di sistem. Dengan menggunakan perintah 

attrib yang terdapat di Command Prompt, pengguna dapat dengan mudah menghapus atribut 

tersembunyi dan sistem dari file atau folder, sehingga file yang sebelumnya tidak terlihat dapat 

kembali diakses. Metode ini tidak memerlukan perangkat lunak tambahan dan sangat berguna 

bagi pengguna yang ingin memulihkan data mereka tanpa biaya atau risiko tambahan. Attrib 

Restoration menawarkan solusi yang efisien dan cepat, memungkinkan pengguna dengan 

berbagai tingkat keahlian untuk mengatasi masalah file tersembunyi yang disebabkan oleh 

infeksi virus. 

1. Persiapan Sistem 

• Pastikan Command Prompt dapat diakses dengan hak Administrator. 

• Identifikasi lokasi drive atau folder tempat file tersembunyi berada, misalnya di 

drive "C:" atau "D:". 

2. Membuka Command Prompt 

• Klik kanan pada ikon Start dan pilih Command Prompt (Administrator) atau 

tekan tombol Windows + X dan pilih Command Prompt (Admin). 

3. Navigasi ke Lokasi file 

• Gunakan perintah berikut untuk pindah ke drive atau folder yang ingin diperiksa: 

1. D: (tekan enter) 

2. Cd Folder Saya (tekan enter) 

3. Dir (tekan enter) 

• Gunakan perintah dir untuk melihat daftar file dan folder di lokasi tersebut. 

4. Menghapus atribut tersembunyi 
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• Gunakan perintah berikut untuk menghapus atribut "hidden" dan "system" dari file 

atau folder yang terinfeksi: attrib -s -h *.* /s /d 

Penjelasan:  

o -s : Menghapus atribut "system". 

o -h : Menghapus atribut "hidden". 

o *.* : Menerapkan perintah ke semua file dalam folder. 

o /s : Menerapkan perintah ke semua subfolder. 

o /d : Menerapkan perintah ke folder. 

5. Verifikasi hasil pemulihan 

• Gunakan kembali perintah dir untuk memastikan file dan folder yang tersembunyi 

sudah kembali terlihat. 

• Cek folder tersebut melalui File Explorer untuk memastikan file dapat diakses. 

6. Keamanan tambahan 

• Jalankan pemindaian antivirus untuk memastikan sistem bebas dari virus yang 

mungkin menyembunyikan file kembali. 

• Backup file yang telah dipulihkan untuk mencegah kehilangan data di masa depan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Metode Attrib Restoration berhasil memulihkan file tersembunyi yang sebelumnya 

disembunyikan oleh virus dengan menggunakan perintah attrib di Command Prompt. Selama 

uji coba, atribut "hidden" dan "system" pada file atau folder yang terinfeksi berhasil dihapus 

menggunakan perintah attrib -s -h *.* /s /d. Setelah menjalankan perintah tersebut, file yang 

sebelumnya tidak terlihat kembali terlihat dan dapat diakses melalui File Explorer. Proses ini 

berlangsung cepat dan tidak memerlukan perangkat lunak pihak ketiga, yang menjadikannya 

solusi yang efisien dan praktis bagi pengguna Windows. 

Selain itu, hasil percobaan menunjukkan bahwa Attrib Restoration tidak hanya efektif untuk 

mengembalikan file yang tersembunyi, tetapi juga memberikan kontrol lebih kepada pengguna 

atas file yang telah dipulihkan. Dengan metode ini, pengguna dapat dengan mudah memilih 

file atau folder mana yang perlu diubah atributnya dan menghindari potensi kerusakan sistem. 

 

IMPLEMENTASI 

Pada kasus ini saya mempunyai file dokumen yang disembunyikan oleh virus dengan nama 

“Fileku.doc” yang tersimpan di dalam drive (D:) dengan nama folder yaitu “Folder Saya”.  
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Dari tampilan gambar di atas seharusnya ada file dokumen dengan nama Fileku.doc. 

Berikut tahapan implementasi untuk menampilkan file tersebut.  

1. Persiapan Sistem 

• Buka aplikasi Command Prompt dengan hak Administrator. 

 

 

 

1. Ketikkan Cmd pada kolom search 

2. Pilih Run As Adminstrator 

 

2. Akses Folder 

Akses Drive Dimana folder dan file tersebut berada dengan perintah berikut: 

Ketikkan perintah berikut pada Command prompt 
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- D: (untuk berpindah drive, jika file anda berada di drive C: maka ketikkan 

perintah C:) 

- Cd Folder Saya 

 

 

3. Eksekusi perintah 

Gunakan perintah attrib -s -h Fileku.doc untuk menghapus atribut "hidden" dan 

"system" pada file yang disembunyikan.  

Catatan:  

Tekan Enter setiap anda selesai mengetikkan perintah untuk mengeksekusi 

 

 

 

 

 

4. Verifikasi Pemulihan 
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Verifikasi hasil pemulihan dengan menggunakan perintah dir untuk memastikan file 

"Fileku.doc" muncul kembali di dalam folder. 

 

 

 

Setelah mengetikkan tahapan perintah di atas dan mengetikkan perintah dir seharusnya 

akan terlihat file yang sebelumnya disembunyikan oleh virus, seperti berikut: 

 

 

 

Pada tampilan di atas sudah terlihat satu file dengan nama Fileku.doc yang awalnya 

disembunyikan oleh virus, sekarang sudah bisa di lihat setelah melakukan tahapan 

perintah tersebut. Sekarang kita lihat melalui windows explorer, berikut tampilannya: 
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Fileku.doc sudah terlihat melalui windows explorer dan bisa diakses Kembali. 

 

5. Langkah keamanan setelah pemulihan 

Lakukan pemindaian atau scan menggunakan antivirus untuk memastikan tidak ada 

virus yang tersisa setelah pemulihan file. 

 

KESIMPULAN 

Metode Attrib Restoration menggunakan perintah attrib pada Command Prompt merupakan 

solusi efektif dan praktis untuk memulihkan file yang tersembunyi akibat infeksi virus pada 

sistem Windows. Dengan menghapus atribut "hidden" dan "system" yang diterapkan oleh 

virus, pengguna dapat dengan mudah mengakses file yang sebelumnya tidak terlihat tanpa 

memerlukan perangkat lunak pihak ketiga. Teknik ini memberikan fleksibilitas dan kontrol 

penuh kepada pengguna untuk menangani file yang tersembunyi, termasuk yang berada dalam 

subfolder, dengan menggunakan opsi perintah seperti /s dan /d untuk menangani file dan folder 

dalam seluruh direktori. 

Pendekatan ini tidak hanya hemat biaya dan mudah diterapkan, tetapi juga memberikan solusi 

yang aman bagi pengguna yang ingin memastikan data mereka tetap terlindungi. Setelah file 

berhasil dipulihkan, langkah-langkah tambahan seperti pemindaian antivirus dapat dilakukan 

untuk memastikan bahwa sistem tidak terinfeksi lebih lanjut. Dengan demikian, metode Attrib 

Restoration merupakan alternatif yang sangat berguna bagi pengguna Windows dalam 

mengembalikan file yang hilang akibat virus, tanpa harus mengandalkan perangkat lunak 

tambahan yang mungkin memerlukan biaya dan konfigurasi yang rumit. 
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ABSTRAK 

Penentuan konsentrasi program studi merupakan keputusan penting bagi setiap mahasiswa 

dalam proses studinya. Namun, proses pemilihan konsentrasi sering kali rumit dan membingungkan 

karena melibatkan banyak faktor yang saling berhubungan dan beragam. Oleh karena itu, penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) berbasis web yang 

menggunakan logika fuzzy untuk membantu mahasiswa dalam memilih konsentrasi yang sesuai 

dengan minat, kemampuan, dan keinginan mereka. Penelitian ini menggunakan metode fuzzy logic 

karena dapat menangani ketidakpastian dan kompleksitas dari informasi yang tidak tepat dan ambigu 

yang sering muncul dalam proses pemilihan konsentrasi. Sistem dikembangkan menggunakan 

teknologi berbasis web untuk memastikan aksesibilitas dan kemudahan. Pada tahap perancangan, 

sistem dikembangkan dengan mempertimbangkan beberapa kriteria penting yang relevan. Hasil dari 

penelitian ini diharapkan dapat membantu calon mahasiswa dalam mengatasi kesulitan dalam memilih 

konsentrasi kuliah. Dengan adanya SPK berbasis web menggunakan logika fuzzy, diharapkan 

mahasiswa dapat memperoleh rekomendasi konsentrasi yang lebih akurat dan sesuai dengan 

kebutuhan dan potensi mereka. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi positif dalam meningkatkan keberhasilan akademik mahasiswa di perguruan tinggi.  

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy Logic, Konsentrasi,  Program Studi 

 

ABSTRACT 

Determining the specialty specialty is an important decision for every student in their study 

process. However, the process of choosing it is often complicated and confusing because it involves 

many interrelated and various factors. Therefore, this study aims to develop a web-based Decision 

Support System (DSS) that uses fuzzy logic to assist students in choosing a concentration according to 

their interests, abilities and desires. This study uses the fuzzy logic method because it can handle the 

uncertainty and complexity of inaccurate and ambiguous information that often appears in the 

process of selecting a specialty. The system is developed using web-based technology to ensure 

accessibility and convenience. At the design stage, the system is developed by considering several 

important relevant criteria. The results of this study are expected to help prospective students 

overcome difficulties in choosing a college specialty. With the existence of a web-based DSS using 

fuzzy logic, it is hoped that students can obtain recommendations for specialty specialty that are more 

accurate and according to their needs and potential. Thus, this research is expected to make a 

positive contribution in increasing the academic success of students in tertiary institutions.  

Keywords: Decision Support System, Fuzzy Logic 

 

 

PENDAHULUAN 

Sistem pendukung keputusan (SPK) merupakan alat atau sistem yang dirancang untuk 

membantu individu atau organisasi dalam mengambil keputusan yang lebih baik dan lebih 

terinformasi. Secara keseluruhan, sistem pendukung keputusan membantu meningkatkan 
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kualitas dan efektivitas pengambilan keputusan, meminimalkan risiko dan kesalahan, serta 

mempercepat proses pengambilan keputusan. Dengan memanfaatkan teknologi dan informasi 

yang ada, sistem pendukung keputusan menjadi alat yang penting dalam menghadapi 

kompleksitas dan tantangan dalam pengambilan keputusan di berbagai bidang dan tingkatan 

organisasi dan instansi. Pemilihan konsentrasi di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Bina 

Bangsa adalah keputusan penting yang dihadapi oleh mahasiswa dalam perjalanan akademik 

mereka. Fakultas Ilmu Komputer umumnya menawarkan berbagai konsentrasi atau bidang 

spesialisasi, Pemilihan konsentrasi yang tepat dapat mempengaruhi karir dan minat akademik 

mahasiswa di masa depan.  

Namun, proses pengambilan keputusan pemilihan konsentrasi seringkali kompleks 

dan menantang. Mahasiswa harus mempertimbangkan berbagai faktor, seperti minat pribadi, 

keahlian, prospek karir, dan kesesuaian dengan bakat dan tujuan akademik mereka. Selain itu, 

masingmasing konsentrasi dapat memiliki persyaratan kurikulum yang berbeda, tingkat 

kesulitan yang beragam, dan peluang karir yang berbeda.  

Dalam hal ini, perancangan dan pengembangan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) 

untuk pemilihan konsentrasi Fakultas Ilmu Komputer di 2 Universitas Bina Bangsa dapat 

bermanfaat bagi para mahasiswa untuk memilih konsentrasi program studinya. Dengan 

memahami peran penting sistem pendukung keputusan dan potensi Fuzzy Logic dalam 

meningkatkan kecerdasan pengambilan keputusan, penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi nyata dalam pengembangan dan penerapan teknologi yang lebih 

canggih untuk mendukung pengambilan keputusan yang lebih baik dan efisien di berbagai 

bidang dan instansi.  

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dari itu penulis memilih judul “Sistem 

Pendukung Keputusan Pemilihan Konsentrasi Fakultas Ilmu Komputer Dengan Metode 

Fuzzy Logic” sebagai penelitian skripsi. 

 

METODE 

 Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah metode waterfall. 

Metode ini dilakukan dengan pendekatan yang sistematis, mulai dari tahap kebutuhan sistem 

lalu ke tahap analisis, desain, testing dan maintenance. Setiap tahap yang dilalui harus 

diselesaikan satu per satu dan berjalan secara berurutan, maka dari itu disebut waterfall. 

 Selanjutnya ada fungsi keanggotaan yang merepresentasikan grafis dari bagaimana 

suatu nilai masukan terkait dengan suatu himpunan atau kriteria. Fungsi keanggotaan sering 
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digunakan dalam fuzzy set theory dan fuzzy control systems untuk menangani ketidakpastian 

atau ketidakjelasan dalam data atau informasi. Dalam hal ini, ada tiga nilai batas, yaitu 25, 

50, dan 80. Kita bisa menggunakan kurva fungsi keanggotaan untuk menggambarkan tiga 

himpunan kabur berbeda yang didasarkan pada nilai-nilai batas ini. Tiga himpunan tersebut 

adalah: 

 

Himpunan Rendah (Low): 

- Himpunan ini mencakup nilai-nilai dari 0 hingga sekitar 25. 

- Semakin dekat nilai masukan ke 25, semakin tinggi keanggotaannya dalam himpunan ini. 

- Di sisi sebaliknya, semakin jauh nilai masukan dari 25, semakin rendah keanggotaannya 

dalam himpunan ini. 

Himpunan Sedang (Medium): 

- Himpunan ini mencakup nilai-nilai dari sekitar 25 hingga sekitar 50 dan dari sekitar 50 

hingga sekitar 80. 

- Keanggotaan dalam himpunan ini meningkat saat nilai masukan bergerak dari 25 ke 50 

dan menurun saat nilai masukan bergerak dari 50 ke 80. 

Himpunan Tinggi (High): 

- Himpunan ini mencakup nilai-nilai dari sekitar 80 hingga 100. 

- Semakin dekat nilai masukan ke 80, semakin tinggi keanggotaannya dalam himpunan ini. 

- Di sisi sebaliknya, semakin jauh nilai masukan dari 80, semakin rendah keanggotaannya 

dalam himpunan ini. 

 

PEMBAHASAN 

Analisis kebutuhan merupakan langkah pertama untuk menentukan perangkat lunak 

yang dihasilkan. Perangkat lunak yang sesuai dan memenuhi standar kebutuhan pengguna 
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sangatlah bergantung kepada keberhasilan dalam melakukan analisis kebutuhan. 

1. Analisis kebutuhan 

Analisis kebutuhan fungsional:  

1. Mahasiswa dapat mengisi kriteria yang telah ada.  

2. Admin SPK melakukan login dan dapat mengatur, menambah atau menghapus 

daftar alternatif, kriteria dan nilai 

2. Rancangan Use Case Diagram 

 

Gambar 1 Use Case Diagram 

3. Implementasi 

a. Halaman Awal saat diakses, terdapat menu FAQ dan Set Nilai serta tombol 

“Mulai” untuk memulai 

 

Gambar 2 Halaman Awal 

b. Halaman FAQ berisi penjelasan singkat mengenai aplikasi SPK ini.  
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Gambar 3 Halaman FAQ 

c. Halaman Kriteria berisi beberapa kriteria yang dapat diisi sesuai dengan 

preferensi kriteria pengguna. Adapun rentang nilai yang digunakan pada tiap-

tiap kriterianya adalah 25, 50, 80.  Contoh kriteria yang dipilih adalah sebagai 

berikut: 

 

 

Gambar 4 Input Kriteria 

d. Halaman Hasil berisi hasil rekomendasi dari logika fuzzy. Berdasarkan kriteria 

yang telah dimasukkan pada langkah sebelumnya, SPK ini merekomendasikan 

konsentrasi Teknologi Perangkat Lunak. Selain itu terdapat nilai fire strength, 

yang merupakan nilai dari derajat keanggotaan hasil dari operasi-operasi 

himpunan fuzzy, sehingga nilai fire strength berada pada interval [0,1]. 
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Gambar 5 Halaman Hasil 

 

e. Halaman Login Admin SPK, ini dibuat untuk mengakses dan mengubah isi 

dari perhitungan SPK, seperti nilai kriteria dan alternatif. Terdapat kolom 

username, password dan tombol login. 

 

Gambar 6 Login Admin SPK 

f. Halaman Kriteria Fuzzy, pada halaman ini, terdapat menu add, edit dan delete 

untuk mengatur nilai dan kriteria SPK, selain itu terdapat variabel linguistic 

pada tiap-tiap kriterianya. 
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Gambar 7 Data Kriteria SPK 

 

 

Gambar 8 Edit Kriteria Fuzzy 
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g. Pada halaman data alternatif, terdapat tabel daftar alternatif yang bisa diatur sesuai 

kebutuhan.

 

Gambar 9 Data Alternatif SPK 

h. Pada halaman Data Nilai Fuzzy, terdapat menu untuk mengubah nilai data 

nilai variabel. 

 

Gambar 10 Data Nilai SPK Fuzzy 

 

 

Gambar 11 Edit Nilai SPK Fuzzy 
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KESIMPULAN 

Berdasarkan perancangan dan penelitian pada bab sebelumnya, penelitian ini 

bertujuan untuk membangun sistem pendukung keputusan yang dapat membantu mahasiswa 

dalam memilih konsentrasi program studinya dengan baik menggunakan metode fuzzy logic. 

Dengan menggunakan kriteria-kriteria yanga ada pada bab sebelumnya, hal ini menjadi 

sangat relevan dengan pilihan yang direkomendasikan.  

Kemudian dilakukan kajian teoritis untuk merancang sistem pendukung keputusan 

dengan fuzzy logic, dari berbagai literatur dan referensi yang tepercaya. 

Beberapa kriteria yang digunakan seperti kemampuan pemecahan masalah, 

kemampuan berbahasa Inggris, minat pada visual dan grafis, pemrograman serta fasilitas 

sangat relevan dengan alternatif yang bisa dipilih. Dalam hal ini adalah konsentrasi Program 

Studi Ilmu Komputer. Penelitian ini menghasilkan Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan 

Konsentrasi Fakultas Ilmu Komputer Dengan Metode Fuzzy Logic. Penelitian ini dibangun 

dengan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL serta framework Bootstrap untuk 

User Interface. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini membahas tentang penggunaan kanban board tradisional dalam pengelolaan 

proyek di PT. Taco Anugrah Corporindo. Namun, masalah seperti keterbatasan visibilitas, kesalahan 

informasi, dan kurangnya kolaborasi antar tim telah diidentifikasi. Oleh karena itu, peneliti merancang 

dan mengimplementasikan website kanban board berbasis framework Laravel, dengan harapan dapat 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan proyek serta memodernisasi sistem manajemen 

tugas mereka. Tujuan dari penelitian ini adalah menggantikan metode kanban board tradisional 

dengan metode yang lebih modern yaitu berbasis website menggunakan framework laravel. Penelitian 

ini dilakukan di PT. Taco Anugrah Corporindo, tes yang dilakukan adalah implementasi website 

kanban board dan jenis analisis statistik yang digunakan adalah UML dan blackbox testing. Dalam 

pengujian blackbox testing, terdapat 16 aksi yang diuji untuk role admin dan 6 aksi yang diuji untuk 

role karyawan, hasil dari pengujian masing-masing role tersebut berhasil menampilkan atau 

melakukan proses sesuai dengan request dengan persentase keberhasilan yaitu 100%. Hasil dari 

penelitian ini adalah rancang bangun aplikasi kanban board berbasis web menggunakan framework 

laravel telah membawa perubahan positif dalam pengelolaan proyek di PT. Taco Anugrah Corporindo. 

Masalah-masalah yang dihadapi dengan metode kanban board tradisional berhasil diatasi. 

Kata kunci : Kanban, UML (Unified Modeling Language), Laravel 

 

ABSTRACT 

his research discusses the use of traditional kanban boards in project management at PT. 

Taco Anugrah Corporindo. However, issues such as limited visibility, information errors, and lack of 

team collaboration have been identified. Therefore, the researcher designed and implemented a 

website-based kanban board using the Laravel framework, with the hope of enhancing project 

management efficiency and effectiveness and modernizing their task management system. The 

objective of this research is to replace the traditional kanban board method with a more modern 

approach, utilizing a website-based system using the Laravel framework. The study was conducted at 

PT. Taco Anugrah Corporindo, and the tests performed were the implementation of the website-based 

kanban board, with the types of statistical analysis used being UML and blackbox testing. In the 

blackbox testing test, there were 16 actions tested for admin roles and 6 actions tested for employee 

roles, the results of each role testing successfully displayed or carried out the process according to the 

request with a success percentage of 100%. The result of this research is the development of a web-

based kanban board application using the Laravel framework, which has brought about positive 

changes in project management at PT. Taco Anugrah Corporindo. The problems encountered with the 

traditional kanban board method have been effectively resolved. 

Keyword: Kanban, UML (Unified Modeling Language), Laravel 
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PENDAHULUAN 

Dalam era modern yang ditandai dengan perubahan yang cepat dan persaingan yang 

ketat, perusahaan harus mampu mengadaptasi metode manajemen yang efektif untuk 

memastikan kelancaran operasional dan keberlanjutan bisnis mereka. Salah satu metode yang 

digunakan dalam pengelolaan proyek dan tugas sehari-hari adalah kanban board, yang 

merupakan sistem visual untuk mengendalikan aliran kerja. 

Kanban board adalah alat visual yang digunakan untuk mengatur dan melacak aliran 

kerja dalam sistem produksi. Pada kanban board, tugas atau pekerjaan direpresentasikan oleh 

kartu-kartu yang dipindahkan melalui tahapan proses produksi. Melalui penggunaan kanban 

board, perusahaan dapat memvisualisasikan aliran kerja, mengidentifikasi, serta 

meningkatkan kolaborasi dan keterlibatan tim. 

Di PT Taco Anugrah Corporindo, kanban board tradisional masih digunakan sebagai 

metode pengelolaan proyek. Meskipun metode ini memiliki kelebihan dalam hal kemudahan 

implementasi dan pemahaman, beberapa masalah telah diidentifikasi yang menghambat 

efektivitas dan efisiensi proses kerja perusahaan. 

Pertama, masalah yang dihadapi PT. Taco Anugrah Corporindo adalah keterbatasan 

visibilitas. Kedua, sistem kanban board tradisional juga rentan terhadap kesalahan dan 

kehilangan informasi. Ketiga, kolaborasi antar tim juga menghadapi tantangan dalam kanban 

board tradisional di PT. Taco Anugrah Corporindo. 

Oleh karena itu, perubahan dan peningkatan pada metode kanban board yang 

diterapkan di PT. Taco Anugrah Corporindo diperlukan untuk mengatasi masalah yang 

dihadapi perusahaan, dengan adanya website kanban board menggunakan framework 

Laravel, PT. Taco Anugrah Corporindo akan dapat menggantikan metode tradisional dengan 

solusi yang lebih modern dan efisien. Penerapan website kanban board ini diharapkan dapat 

meningkatkan visibilitas produksi, meminimalkan kesalahan, dan memfasilitasi kolaborasi 

yang lebih baik antara tim produksi. 

Dengan demikian, penelitian ini akan memberikan kontribusi penting dalam 

membantu PT. Taco Anugrah Corporindo mengadopsi metode manajemen produksi yang 

lebih efektif dan memodernisasi sistem manajemen tugas mereka. 

 

METODE 

Metode yang digunakan pada pengembangan perangkat lunak ini menggunakan 

Model Air Terjun (Waterfall) yang terbagi menjadi lima tahapan : 
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1. Tahapan pertama adalah requirements analysis, tahap analisis kebutuhan akan 

memerlukan identifikasi mendalam terhadap kebutuhan sistem kanban board. Melalui 

wawancara dengan pengguna dan pemangku kepentingan, mengumpulkan informasi 

yang diperlukan untuk membuat dokumen analisis kebutuhan yang mencakup deskripsi 

sistem, fungsionalitas yang diharapkan, dan batasan. 

2. Tahapan kedua adalah tahap design, tahap design akan menggunakan informasi untuk 

merinci desain sistem, termasuk antarmuka pengguna (UI), struktur database, dan 

arsitektur keseluruhan. 

3. Tahap ketiga adalah tahap development, tahapan ini membangun modul-modul yang 

telah direncanakan sebelumnya, seperti manajemen tugas, manajemen pengguna, dan 

visualisasi papan kanban. Pemilihan teknologi dan bahasa pemrograman yang tepat 

untuk mengimplementasikan pengembangan dengan baik. 

4. Tahap keempat adalah tahap testing. Terdapat dua metode pengujian perangkat lunak 

yang umum digunakan, yaitu blackbox dan whitebox. Penguji dengan metode blackbox 

merupakan penguji yang menekankan pada fungionalitas dari sebuah perangkat lunak 

tanpa harus mengetahui bagaimana struktur di dalam peragkat lunak tersebut. Sedangkan 

metode whitebox menguji struktur internal perangkat lunak dengan melakukan pengujian 

pada algoritma yang digunakan oleh perangkat lunak. 

5. Tahap akhir dari metode waterfall adalah tahap maintenance. Perawatan dan 

perbaikan suatu perangkat lunak diperlukan, meluncurkan sistem ke pengguna dan 

mengumpulkan umpan balik dari mereka, memberikan dukungan teknis untuk 

memecahkan masalah yang mungkin muncul dan melakukan perbaikan rutin. Selain itu, 

tahap ini juga mempertimbangkan peningkatan sistem sesuai dengan umpan balik 

pengguna dan perkembangan kebutuhan baru. 

 

PEMBAHASAN 

Analisis kebutuhan merupakan langkah pertama untuk menentukan perangkat lunak 

yang dihasilkan. Perangkat lunak yang sesuai dan memenuhi standar kebutuhan pengguna 

sangatlah bergantung kepada keberhasilan dalam melakukan analisis kebutuhan. 

1. Analisa Kebutuhan 

Pada kegiatan penelitian ini Penulis menganalisis kebutuhan sistem yang akan 

dibuat berdasarkan solusi pemecahan masalah yang sebelumnya telah dipaparkan, 

analisis kebutuhan tersebut dapat di lihat dari table dibawah ini  
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Tabel 1 Analisis Kebutuhan  

No Jenis Akses Pengguna Aksi 

1. Admin Supervisor, 

Leader 

- Login 

- Create, Read, Update, Delete 

(Task & User) 

- Logout 

2. Karyawan Junior Operator, 

Senior Operator 

 

- Login 

- Update Task 

- Logout 

 

2. Rancangan Entity Relationship Diagram 

Berikut adalah diagram hubungan entitas (entitiy relationship diagram) dari 

perancangan kanban board menggunakan framework laravel di PT. Taco Anugrah 

Corporindo. 

 

 

Gambar 1 Entity Relationship Diagram 

3. Implementasi 

Rancangan antar muka website merupakan penjelasan secara terperinci yang 

harus dibuat untuk mendefinisikan bagian dari tampilan dalam mendesign tampilan 

web tersebut. Berikut ini merupakan tampilan Perancangan aplikasi Kanban Board 

menggunakan framework Laravel di PT. Taco Anugrah Corporindo. 

A. Halaman Home 

Pada halaman utama akan menampilkan informasi dari semua tugas, terdapat 

fitur pencarian berdasarkan title tugas dan nama karyawan yang ditugaskan, 

serta fitur untuk menyaring tugas berdasarka status tugas. 
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Gambar 2 Halaman Home 

B. Halaman Login 

Halaman login digunakan untuk validasi pengguna agar bisa masuk ke dalam 

aplikasi, silahkan input NIK dan password dengan benar. 

 

Gambar 3 Form Login 

C. Halaman Dashboard 

Pada halaman dashboard, admin dapat melihat semua daftar tugas, melakukan 

tindakan seperti create, read, update dan delete tugas. 
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Gambar 4 Halaman Dashboard 

D. Halaman Detail Task 

Pada halaman rincian tugas akan menampilkan informasi mengenai tugas 

seperti title, assigned, target qty, current qty, progress, status, deadline dan 

description. 

 

Gambar 5 Halaman Detail Task 

E. Halaman Create Task 

Pada halaman buat tugas, terdapat input untuk title, assigned, quantity, deadline 

dan description, untuk menyimpan tugas ke dalam database silahkan klik 

tombol submit. 
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Gambar 6 Halaman Create Task 

F. Halaman Edit Task 

Halaman edit tugas menampilkan input yang sama seperti halaman detail tugas, 

bedanya adalah pengguna dapat mengedit informasi dari tugas dan dapat 

menyimpan perubahan ke dalam database. 

 

Gambar 7 Halaman Edit Task 

KESIMPULAN 

Dalam penelitian ini, telah dirancang dan diimplementasikan sebuah website Kanban 

Board menggunakan framework Laravel pada PT Taco Anugrah Corporindo, maka dapat 

ditarik kesimpulan yaitu: 

1. Aplikasi Web kanban board berhasil meningkatkan visibilitas aliran kerja karena 

dapat diakses secara realtime dimana pun dan kapan pun. 

2. Aplikasi web kanban board dapat mengatasi masalah terhadap kesalahan, kehilangan 

informasi dan meningkatkan kolaborasi tim karena data tersimpan di database. 
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ABSTRAK 

Perguruan Tinggi dibagi menjadi Perguruan Tinggi Negeri (PTN) yang dikelola pemerintah dan 

Perguruan Tinggi Swasta (PTS) yang dikelola masyarakat. Saat ini, masyarakat memiliki banyak 

pilihan Perguruan Tinggi sesuai minatnya. Universitas Bina Bangsa (UNIBA) adalah salah satu PTS 

yang menyediakan berbagai fasilitas. Namun, belum ada fasilitas untuk umpan balik mahasiswa 

kepada dosen terkait kepuasaan belajar, juga kesulitan fakultas mengetahui aspirasi mahasiswa. 

Penulis merancang aplikasi mempermudah mahasiswa memberikan umpan balik kepada dosen. 

Data terkumpul berguna bagi fakultas evaluasi kinerja dosen dan meningkatkan sarana dan prasarana. 

Metode penelitian menggunakan prototipe dengan tahapan requirement, design, prototyping, 

evaluation, development, testing, dan maintenance. Aplikasi dikembangkan dengan PHP 

menggunakan Framework CodeIgniter, Sublime Text 3, dan MySQL sebagai database. 

Hasilnya adalah aplikasi yang menampilkan hasil kuesioner dalam berbagai format seperti 

chart, persentase, dan excel sheet. Aplikasi digunakan oleh fakultas dan memudahkan rekap hasil 

penilaian pada dashboard admin. 

Berdasarkan perencanaan dan perancangan aplikasi, penulis menyimpulkan bahwa aplikasi ini 

diharapkan memudahkan fakultas melakukan rekap hasil penilaian dan membantu mahasiswa. 

Kata Kunci : Aplikasi, Metode, Perguruan Tinggi, Fakultas, Prototype. 

 

ABSTRACT 

Higher education institutions are divided into Public Higher Education Institutions (PTN) 

managed by the government and Private Higher Education Institutions (PTS) managed by the private 

sector. Currently, the public has many options for choosing a higher education institution based on 

their interests. Bina Bangsa University (UNIBA) is one of the PTS that provides various facilities. 

However, there is currently no facility for students to give feedback to the lecturers regarding their 

learning satisfaction, and faculties also face difficulties in knowing student’s aspirations. 

The author has designed an application to facilitate students in providing feedback to the 

lecturers. The collected data is valuable for the faculties to evaluate the performance of the lecturers 

and improve facilities and infrastructure. 

The research method uses a prototype approach with the stages of requirement, design, 

prototyping, evaluation, development, testing, and maintenance. The application is developed using 

PHP with the CodeIgniter Framework, Sublime Text 3 as the code editor, and MySQL as the 

database. 

The result is an application that displays questionnaire results in various formats such as 

charts, percentages, and excel sheets. The application is used by the faculties and facilitates the 

summary of assessment results on the admin dashboard. 

Based on the planning and design of the application, the author concludes that this application 

is expected to ease the faculties in summarizing assessment results and assist students. 

Keywords: Application, Methode, University, Faculty, Prototype. 
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PENDAHULUAN 

Perguruan Tinggi adalah satuan pendidikan yang menyelenggarakan pendidikan 

tinggi. Perguruan tinggi merupakan jenjang pendidikan setelah pendidikan menengah yang 

mencakup program diploma, program sarjana, program magister, program doktor, dan 

program profesi, serta program spesialis, yang diselenggarakan oleh perguruan tinggi 

berdasarkan kebudayaan bangsa Indonesia. Peserta didik pada perguruan tinggi disebut 

dengan mahasiswa, sedangkan tenaga pendidiknya disebut dosen. 

Berdasarkan penyelenggaranya, perguruan tinggi dibagi menjadi dua, yaitu Perguruan 

Tinggi Negeri (PTN) yang diselenggarakan oleh pemerintah dan Perguruan Tinggi Swasta 

(PTN) yang diselenggarakan oleh masyarakat. Di Indonesia, perguruan tinggi memiliki 

beberapa bentuk yakni, universitas, institut, sekolah tinggi, politeknik, akademi, dan akademi 

komunitas.Masyarakat saat ini memiliki banyak pilihan untuk menentukan Perguruan Tinggi 

mana yang dapat dipilih untuk dapat memenuhi kebutuhannya terkait dengan pendidikan 

yang sesuai dengan keinginan dan minatnya. Selain Perguruan Tinggi Negeri yang berada 

dalam pengelolaan Pemerintah, banyak pula Perguruan Tinggi yang dikelola secara mandiri 

oleh pihak swasta, yang jumlahnya lebih banyak dari Perguruan Tinggi Negeri. Banyaknya 

Perguruan Tinggi ini menjadikan adanya kebutuhan dari masing-masing Perguruan Tinggi 

untuk bisa memberikan pelayanan terbaik bagi masyarakat, terutama bagi mahasiswa sebagai 

konsumennya. Semakin ketatnya persaingan dengan perguruan tinggi yang membuka 

program studi sejenis baik di negeri maupun swasta meningkatkan urgensi evaluasi dan 

perbaikan mutu penyelenggaraan pendidikan dalam pelayannya kepada mahasiswa. 

Persaingan ini cenderung lebih banyak dirasakan oleh Perguruan Tinggi Swasta seiring 

dengan lebih tingginya minat masyarakat untuk me milih Perguruan Tinggi Negeri. 

Fenomena tersebut dapat dilihat bahwa jumlah mahasiswa yang mendaftar di Perguruan 

Tinggi Swasta yang cenderung mengalami penurunan. Perguruan Tinggi Swasta saat ini 

menghadapi suatu situasi untuk harus terus berupaya meningkatkan mutu dan kompetensi 

untuk bersaing secara global. Namun demikian di sisi lain, Perguruan Tinggi Swasta juga 

mengalami penurunan pendaftar. 

 Universitas Bina Bangsa (UNIBA) berdiri berdasarkan SK. Menristekdikti nomor 

553/KPT/2017 tanggal 2 Oktober 2017 tentang izin Perubahan Bentuk Sekolah Tinggi Ilmu 

Ekonomi Bina Bangsa Banten yang telah berdiri sebelumnya berdasarkan SK. Mendiknas 

nomor 125/D/O/2006 jo SK. Mendiknas nomor 08/D/)2008, tanggal 16 Januari 2008 dikota 

Serang menjadi Universitas Bina Bangsa dikota Serang yang diselenggarakan oleh Yayasan 

Pendidikan Banten Jaya serang. Di Universitas Bina Bangsa sendiri terdapat banyak fasilitas 
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seperti lab komputer, aula, lapangan, mushola dan lainnya, namun sayang diantara banyaknya 

fasilitas belum ada fasilitas untuk menyampaikan umpan balik dari mahasiswa kepada dosen 

terkait kepuasaannya selama belajar di Universitas Bina Bangsa yang menyebabkan 

mahasiswa menjadi sulit apabila ingin memberikan umpan balik baik berupa saran maupun 

kritik. Ini pun berlaku sebaliknya bagi fakultas yang menjadi sulit untuk mengetahui aspirasi 

dari mahasiswa. 

Dengan adanya permasalahan diatas membuat saya selaku penulis berinisiatif untuk 

membuat aplikasi yang mana akan memudahkan penyampaian umpan balik dari mahasiswa 

terhadap dosen dan dari data yang nantinya berhasil dikumpulkan akan diubah menjadi 

sebuah data yang mana data ini akan sangat berguna bagi fakultas untuk mengetahui saran, 

kritik dan juga kinerja dari dosen itu sendiri. 

Berdasarkan uraian diatas maka diambil judul “PERANCANGAN APLIKASI 

EVALUASI DOSEN OLEH MAHASISWA PADA FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BINA BANGSA” 

 

METODE 

 Metode Prototype menurut Pressman, dimulai dengan mengumpulkan kebutuhan. 

Tahapan model protoptype antara lain: 

1. Pengumpulan Kebutuhan: Langkah pertama kali yang harus dilakukan dalam 

tahapan metode prototype adalah mengidentifikasi seluruh perangkat dan 

permasalahan. Tahapan metode prototype yang sangat penting adalah analisis dan 

identifikasi kebutuhan garis besar dari system. Setelah itu akan diketahui apa dan 

permasalahan yang akan dibuat dan dipecahkan. 

2. Membangun Prototype: Langkah selanjutnya adalah langkah metode prototype 

membangun prototipe yang berfokus pada penyajian. Misalkan membuat input dan 

output hasil system. Sementara hanya prototype saja dulu selanjutnya akan ada tindak 

lanjut yang harus di kerjakaan. 

3. Evaluasi Prototype: Sebelum melangkah ke langkah selanjutnya, ini bersifat wajib 

yaitu 226 memeriksa langkah 1, dan Karena ini adalah penentu keberhasilan dan 

proses yang sangat penting. Ketika langkah 1, dan 2 terdapat ada yang kurang atau 

salah kedepannya akan sulit sekali melanjutkan langkah selanjutnya. 

4. Mengkodekan Sistem: Sebelum pengkodean biasanya hal yang diperlukan, yaitu 

memahami terlebih dahulu bahasa pemograman yang akan digunakan. Dalam tahap ini 
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merancang, membangun dan mengaplikasikan web atau aplikasi disesuaikan dengan 

kebutuhan dalam bentuk kode program.. 

5. Menguji Sistem: Setelah pengkodean yang akan dilakukan yaitu testing program. 

Banyak sekali cara untuk testing, misalkan menggunakan black box. Menggunakan 

black box menguji fungsi-fungsi tampilan apakah sudah benar dengan aplikasinya atau 

tidak. 

6. Menggunakan Sistem: Sistem sudah selesai diimplementasi, sebaiknya dilakukan 

upaya untuk maintenance system agar sistem terjaga dan berfungsi dengan baik dan 

dapat meningkatkan produktifitas dan kinerja. 

 

PEMBAHASAN 

Analisis kebutuhan merupakan tahap yang sangat berpengaruh terhadap tahapan 

selanjutnya, dimana salah satu tujuannya adalah untuk memahami kebutuhan sistem yang 

akan dibuat ada saat ini.  

Kebutuhan ini didasari oleh 6 elemen yaitu Masukkan, Proses, Keluaran, Hardware, 

Software, dan Brainware. Berikut adalah table dari masing-masing elemen kebutuhan : 

1. Analisis kebutuhan 

a. Analisa Masukan 

Dokumen masukan atau dokumen input merupakan segala bentuk masukan 

yang berupa dokumen dan diolah didalam proses sehingga dapat menghasilkan 

bentuk suatu keluaran. Adapun bentuk dokumen masukan yang digunakan pada 

sistem penilaian terhadap dosen dapat dilihat sebagai berikut : 

Nama : Kuesioner Terhadap Dosen 

Tujuan : Mahasiswa 

Bentuk Data : Form Online 

Sumber : Fakultas 

Penjelasan : Memberikan penilaian 

terhadap kinerja dosen 

Volume : Setiap Akhir Semester 

Tabel 1 Analisa Masukan 
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b. Analisa Proses 

NO Proses 

1 Mahasiswa menyelesaikan semester 

perkuliahan. 

2 Pihak fakultas memberikan alamat web 

kuesioner kepuasan dosen kepada 

mahasiswa. 

3 Mahasiswa mengunjungi alamat web 

kuesioner dan mengisi kuesioner sesuai 

arahan fakultas. 

4 Pihak fakultas mendapatkan data hasil 

kuesioner dari web. 

5 Pihak fakultas melakukan review terkait 

hasil kuesioner terhadap dosen. 

Tabel 2 Analisa Proses 

c.  Analisa Keluaran 

Dokumen keluaran merupakan dokumen yang dibuat berdasarkan data yang 

keluar. Bentuk spesifikasi dokumen keluaran, antara lain : 

Nama : Rekap Penilaian Dosen 

Tujuan : Fakultas 

Bentuk Data : Chart, Excel Sheet 

Sumber : Mahasiswa 

Penjelasan : Mengetahui hasil kuesioner 

tingkat kepuasan 

Volume : Setiap Akhir Semester 

Tabel 3 Analisa Keluaran 



                                                                                                      
Journal of Computer Science and Technology Innovation                                                            Vol. 01, No. 02, November, 2024 hal. 210-223 
DOI Issue: 10.46306/junction.v1i2                                                                                                DOI Article: 10.46306/junction.v1i2.123 

215 

Jenis Nama Pengembang Versi

Sistem 

Operasi

Windows 

11
Microsoft 21H2

Server Lokal XAMPP
Apache 

Friend
7.4.33

Teks Editor
Sublime 

Text 3

Sublime HQ 

Pty Ltd
3.2

Browser Brave
Brave 

Software Inc
1.52.126

SOFTWARE

Jenis Fungsi

Programmer Bertanggung jawab dalam 

pembuatan aplikasi

Admin Mengelola data yang ada 

pada website

User Pengguna aplikasi

BRAINWARE

Tabel 5 Analisa Kebutuhan Software 

Jenis Merk Tipe Spesifikasi

Laptop Asus FX505DD
Ram 16Gb, SSD 

500Gb, Layar IPS

Mouse Acome AKM2000 Wireless

Keyboard Acome AKM2001 Wireless

Printer HP DeskJet 2776
Bluetooth/Wifi 

Connection

HARDWARE

 

Tabel 4 Analisa Kebutuhan Hardware 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 6 Analisa Kebutuhan Brainware 

Implemntasi 

Rancangan antar muka website merupakan penjelasan secara terperinci yang harus 

dibuat untuk mendefinisikan bagian dari tampilan dalam mendesign tampilan web tersebut. 
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Berikut ini merupakan tampilan Perancangan Plikasi Evaluasi Dosen oleh Mahasiswa pada 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Bina Bangsa 

1. Prosedur Penggunaan Aplikasi 

Prosedur Penggunaan Aplikasi pada sistem informasi stok obat pada Apotek 

Rajawali Sehat terdiri dari : 

1) Prosedur Pengisian Survey 

a) Halaman Utama 

1. Buka web browser pada device, kemudian kunjungi link 

http://surveybinabangsa.my.id. 

2. Masukkan nomor induk mahasiswa. 

3. Klik tombol ‘Mulai’ untuk melanjutkan ke halaman pengisian data 

responden. 

 Gambar 1 Halaman Utama 
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b) Halaman Data Responden 

Gambar 1 Halaman Data Responden 

1. Pilih dosen yang akan diberikan penilaian survey. 

2. Isi nama dan semester dengan benar. 

3. Pilih Jenis Kelamin, Jurusan dan Konsentrasi. 

4. Klik tombol ‘Lanjutkan’ untuk memulai kuesioner. 

c) Halaman Kuesioner 

1. Pilih salah satu jawaban sesuai kriteria anda. 

2. Klik tombol ‘Selanjutnya’ untuk melanjutkan pertanyaan berikutnya. 

3. Bila terjadi kesalahan, klik tombol ‘Reset’ untuk mengulang ke tahap awal. 

4. Jawab semua pertanyaan dan isi saran bila ada, kemudian klik tombol 

‘Selesai’ untuk menyimpan jawaban. 

Gambar 2 Halaman Kuesioner 
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2) Prosedur Pengelolaan Admin 

a) Halaman Login 

 

Gambar 3 Halaman Login 

1. Buka web browser pada device, kemudian kunjungi link 

http://surveybinabangsa.my.id/admin. 

2. Masukkan Username dan Password. 

3. Klik tombol ‘Login’ untuk masuk ke dashboard admin. 

b) Halaman Dashboard 

1. Halaman dashboard berisikan hasil dari kuesioner yang dilakukan 

mahasiswa, untuk mengunduh hasilnya silahkan klik tombol ‘Export’ atapun 

‘Export Detil’. 

2. Untuk melakukan filtrasi pada hasil kuesioner yang ditampilkan, silahkan 

gunakan atur pada form bulan dan tahun kemudian klik tombol ‘Filter’. 

Gambar 4 Halaman Dashboard 
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3. Terdapat beberapa menu pada sidebar di halaman dashboard yang bisa 

digunakan yaitu : 

• Dashboard 

• Survey (Mengatur pertanyaan, Mempublish hasil, Melihat kritik dan 

saran) 

• FAQ (Mengatur isi FAQ yang berada di halaman utama) 

• Dosen (Mengatur daftar dosen) 

• Cetak Laporan 

c) Halaman Petanyaan 

1. Untuk menambahkan pertanyaan, klik tombol ‘Tambah Soal’ kemudian isi 

pertanyaan sesuai keinginan. 

2. Untuk mengubah pertanyaan, klik salah satu soal dibawah kemudian ubah 

sesuai keinginan dan pilih ‘Simpan’. 

Gambar 5 Halaman Pertanyaan 1 

Gambar 6 Halaman Pertanyaan 2 
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3. Untuk menghapus pertanyaan, klik salah satu soal dibawah kemudian pilih 

‘Hapus’ 

1. Halaman Publish 

2. Pada halaman publish, pilih salah satu hasil jawaban berdasarkan NIM 

kemudian klik tombol warna jingga disamping. 

3. Detail hasil jawaban mahasiswa akan ditampilkan, kemudian klik publish 

untuk memunculkan hasil penilaian di halaman dashboard. 

d) Halaman Saran 

Gambar 7 Halaman Publish 
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Gambar 8 Halaman Saran 

1. Pada halaman saran, data saran dari mahasiswa akan ditampilkan, klik 

tombol ‘Export’ untuk mengunduh data saran yang masuk dalam format 

docx. 

2. Jika saran sudah ditanggapi, klik tombol berlogo ceklis disamping, maka 

saran akan dianggap selesai dan dihapus dari daftar rekap saran. 

e) Halaman FAQ 

1. Untuk menambahkan pertanyaan, klik tombol ‘Tambah’  

2. kemudian isi pertanyaan sesuai keinginan. 

3. Untuk mengubah pertanyaan, klik tombol berwarna hijau disamping, 

kemudian ubah sesuai keinginan. 

4. Untuk menghapus pertanyaan, klik tombol berwarna merah disamping. 

f. Halaman Dosen 

 

KESIMPULAN 

Gambar 9 Halaman FAQ 
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Dari hasil penelitian yang dilakukan pada bab-bab sebelumnya, penulis melakukan 

penelitian di Universitas Bina Bangsa, kemudian mendapati identifikasi masalah yaitu 

keterbatasan fasilitas ataupun media bagi mahasiswa untuk memberikan umpan terhadap 

dosen dan kesulitan pihak fakultas untuk mengetahui angka tingkat kepuasan terhadap dosen 

bagi mahasiswa. Dari identifikasi masalah itu didapatkanlah sebuah rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat dari penelitian yang dilakukan dan ditulis pada BAB 1. 

Selanjutnya penulis melakukan sebuah kajian teoritik untuk mempelajari setiap poin 

penting dari apa yang nantinya akan dibutuhkan untuk merancang sebuah aplikasi, 

mempelajari beberapa referensi dari penelitian yang relevan sesuai judul yang dibuat 

kemudian membuat kerangka berfikir untuk mengetahui alur perancangan aplikasi. 

Selanjutnya dimulailah penelitian menggunakan metode prototype yaitu mencari 

kebutuhan yang diperlukan untuk merancangan aplikasi (Requirements), membuat sebuah 

desain rancangan dengan metode peracangan UML(Unified Modeling Language), melakukan 

pemrograman aplikasi dengan bahasa PHP, Framework CodeIgniter dan merancangan 

database menggunakan MySQL. 

Setelah melewati beberapa tahapan diatas maka terciptalah “Aplikasi Survey 

Kepuasan Mahasiswa berbasis Web” untuk mengetahui tingkat kepuasan mahasiswa terhadap 

dosen pada universitas bina bangsa, dan dilakukan testing menggunakan metode Black-Box. 

Setelah dilakukan uji coba, hasil dari uji coba tersebut menunjakan hasil yang sangat 

memuaskan. 

Dengan terciptanya aplikasi ini dapat diketahui bahwa aplikasi ini dapat memberikan 

pengalaman yang ramah dan mudah digunakan oleh user baik mahasiswa atapun fakultas 

(User Friendly), fitur chart dan pengunduhan detail rekap hasil kuesioner pun dapat membuat 

pekerjaan pihak fakultas menjadi lebih cepat dan efisien. 
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ABSTRAK 

Al-Imaam Al-'Allaamah Asy-Syekh Muhamad Nawawi bin Umar al-Jawi al-Bantani at-

Tanari asy-Syafi'i atau lebih dikenal Syekh Nawawi al-Bantani adalah salah seorang ulama besar asal 

Indonesia bertaraf Internasional yang menjadi Imam Masjidil Haram di Saudi Arabia. Beliau banyak 

menciptakan kitab-kitab terhitung karyanya mencapat 115 kitab. Seiring perkembangan zaman 

eksistensi kitab kuning sedikit berkurang karena ruang lingkup pembelajarannya yang masih terbatas, 

serta kurangnya media pembelajaran secara online. Dengan dibangunnya Website E-Kitab diiharapkan 

dapat menciptakan ruang lingkup pembelajaran yang baru dengan media online, serta memberikan 

fleksibilitas dalam membaca serta mempelajari kitab kuning. Website E-Kitab dikembangkan 

menggunakan metode waterfall, dimana setiap tahapan dikerjakan secara berurutan. Sistem ini 

dikembangkan dengan framework Codeigniter, manajemen data website E-Kitab Syekh Nawawi Al-

Bantani memanfaatkan bahasa pemrograman PHP, dan database MySQL. Berdasarkan penelitian 

yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa website E-Kitab dapat menjadi opsi media 

membaca dan pembelajaran, serta diharapkan mampu meningkatkan minat baca masyarakat mengenai 

kitab kuning khususnya karangan dari Syekh Nawawi Al-Bantani. 

Kata Kunci : Website, E-Kitab, Kitab Kuning, Syekh Nawawi Al Bantani 

 

ABSTRACT 

Al-Imaam Al-Allaamah Asy-Syekh Muhamad Nawawi bin Umar al-Jawi al-Bantani at-Tanari 

ash-Syafi'i or better known as Sheikh Nawawi al-Bantani is one of the great scholars from Indonesia 

with international standard who became the Imam of the Grand Mosque in Saudi Arabia. He created 

many books, including his work reaching 115 books. Along with the development of the era, the 

existence of the ‘Kitab kuning’ is slightly reduced because the scope of learning is still limited, as 

well as the lack of online learning media. With the construction of the E-Book Website, it is hoped 

that it can create a new scope of learning with online media and provide flexibility in reading and 

studying the ‘Kitab Kuning’. The E-Book website was developed using the waterfall method, where 

each stage is done sequentially. This system was developed using the Codeigniter framework, data 

management website E-Kitab Syekh Nawawi Al-Bantani utilizing the PHP programming language, 

and MySQL database. Based on the research that has been done, it can be concluded that the E-Kitab 

website can be an option for reading and learning media, and is expected to be able to increase 

public interest in reading about the yellow book, especially the essay by Syech Nawawi Al-Bantani. 

Keyword : Website, Ebook, Kitab Kuning 

 

PENDAHULUAN 

Syekh Nawawi lahir di Kampung Tanara Desa Tanara, sebuah desa kecil di 

kecamatan Tirtayasa  Kabupaten Serang, Banten pada tahun 1230 Hijriyah atau 1815 Masehi, 

dengan nama Muhamad Nawawi bin 'Umar bin 'Arabi al-Bantani. Beliau merupakan putra 

sulung dari tujuh bersaudara, yaitu Ahmad Syihabudin, Tamim, Said, Abdullah, Tsaqilah dan 

http://ejournal.lppmbinabangsa.ac.id/index.php/junction
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Sariyah. Beliau merupakan generasi ke-12 dari Sultan Maulana Hasanuddin, raja pertama 

kesultanan Banten Putra Sunan Gunung Jati, Cirebon. Nasabnya melalui jalur Kesultanan 

Banten ini sampai kepada Nabi Muhamad SAW. 

Ayah Syekh Nawawi merupakan seorang Ulama lokal di Banten, Syekh Umar bin 

Arabi al-Bantani, sedangkan ibunya bernama Zubaedah, seorang ibu rumah tangga biasa. 

Syekh Nawawi menikah dengan Nyai Nasimah, gadis asal Tanara, Serang dan dikaruniai 3 

orang anak: Nafisah, Maryam, Rubi'ah. Namun sang istri wafat mendahului beliau.  

Di usianya yang belum genap lima belas tahun, Syekh Nawawi telah mengajar banyak 

orang, sampai kemudian ia mencari tempat di pinggir pantai agar lebih leluasa mengajar 

murid-muridnya yang kian hari bertambah banyak. Baru setelah usianya mencapai lima belas 

tahun, Syekh Nawawi menunaikan ibadah haji dan kemudian berguru kepada sejumlah ulama 

terkenal di Mekkah saat itu. 

Setelah tiga tahun bermukim di Mekkah, Syekh Nawawi pulang ke Banten sekitar 

tahun 1828 Masehi. Sampai di tanah air dia menyaksikan praktik-praktik ketidakadilan, 

kesewenang-wenangan, dan penindasan yang dilakukan pemerintah Hindia Belanda terhadap 

rakyat. Tidak diragukan lagi gelora jihad pun berkobar. Sebagai intelektual yang memiliki 

komitmen tinggi terhadap prinsip-prinsip keadilan dan kebenaran, Syekh Nawawi kemudian 

berdakwah keliling Banten mengobarkan perlawanan terhadap penjajah sampai pemerintah 

Belanda membatasi gerak-geriknya, seperti dilarang berkhutbah di masjid-masjid.  Bahkan 

belakangan beliau dituduh sebagai pengikut Pangeran Diponegoro yang ketika itu sedang 

mengobarkan perlawanan terhadap penjajahan Belanda (1825 - 1830 Masehi), hingga 

akhirnya ia kembali ke Mekkah setelah ada tekanan pengusiran dari Belanda, tepat ketika 

puncak terjadinya Perlawanan Pangeran Diponegoro pada tahun 1830. Begitu sampai 

Mekkah beliau segera kembali memperdalam ilmu agama kepada guru-gurunya. 

Syekh Nawawi mulai terkenal ketika menetap di Syi'ib 'Ali, Mekkah. Dia mengajar di 

halaman rumahnya. Awalnya muridnya hanya puluhan, tetapi semakin lama jumlahnya 

semakin banyak. Mereka datang dari berbagai penjuru dunia. Sehingga jadilah Syekh 

Nawawi al-Bantani sebagai ulama yang dikenal piawai dalam ilmu agama, terutama 

tentang ilmu tauhid, fiqih, tafsir, dan tasawwuf.   

Nama Syekh Nawawi al-Bantani semakin terkenal ketika beliau ditunjuk sebagai 

Imam Masjidil Haram, menggantikan Syekh Achmad Khotib Al-Syambasi atau Syekh 

Ahmad Khatib Al-Minangkabawi. Tidak hanya di kota Mekkah dan Madinah saja beliau 

dikenal, bahkan di negeri Suriah, Mesir, Turki, hingga Hindustan namanya begitu terkenal. 

https://p2k.stekom.ac.id/ensiklopedia/Banten
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https://p2k.stekom.ac.id/ensiklopedia/Fiqih
https://p2k.stekom.ac.id/ensiklopedia/Tafsir
https://p2k.stekom.ac.id/ensiklopedia/Tasawwuf
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Kitab kuning adalah istilah yang sangat khas pesantren di Indonesia. Dalam Undang-

Undang No. 18 tahun 2019 tentang Pesantren telah didefinisikan bahwa kitab kuning adalah 

kitab keislaman berbahasa Arab atau kitab keislaman berbahasa lainnya yang menjadi 

rujukan tradisi keilmuan Islam di pesantren. 

Sebutan kitab “kuning” awalnya memang karena pada zaman dahulu kitab itu banyak 

dicetak di atas kertas-kertas yang berwarna kuning, dan bentuknya khurasan. Dalam 1 

khurasan biasanya terdapat 4 halaman yang ukurannya selebar kertas folio. Dalam 

perkembangan zaman seperti sekarang, penyebutan kitab kuning juga dapat merujuk pada 

kitab yang menggunakan kertas putih. 

Sebagai sistem pengetahuan di pesantren, eksistensi kitab kuning sudah ada sejak 

abad 1-2 Hijriyah yang kemudian berkembang hingga sekarang. Tradisi literasi keislaman ini 

mampu tetap bertahan sebab ia memiliki khazanah keilmuan yang sangat luas. 

Selama ini kitab kuning berkaitan erat dengan pendidikan pesantren karena pesantren 

merupakan pendidikan keislaman yang di situ harus ada sumber dan rujukan yang otoritatif, 

yaitu Al-Qur’an dan Hadis. Sumber otoritatif ini kemudian dielaborasi lagi secara lebih 

dalam, luas, dan spesifik, sehingga menghasilkan karya yang disebut kitab kuning. Dengan 

kata lain, kitab kuning juga bisa disebut hasil karya dari ijtihad para ulama dalam berbagai 

macam bidang keilmuan.nm 

Kitab kuning memiliki banyak bidang keilmuan yang bermacam-macam, seperti 

tafsir, hadis, fikih, sejarah, dan lain sebagainya. Dalam bidang fikih saja sangat luas 

macamnya, misalnya ada fikih umum, fikih ibadah, fikih perkawinan, fikih perdagangan 

(mu’amalah), fikih perbandingan madzhab, fikih kontemporer, fikih lingkungan hidup, fikih 

perempuan, fikih politik, dan lain-lain. Selain itu, ada juga macam kitab kuning yang 

menggunakan model syarakh (penjelasan) sebagai teknik penulisannya. 

Adapun penulis ingin meneliti khusus tentang kitab karangan Syekh Nawawi karena 

untuk saat ini pembelajaran dan penjelasan isi dari kitab kuning hanya terdapat pada pondok 

pesantren dan masih sedikit platform media online yang menyediakan isi dan penjelasan 

mengenai kitab kuning. Selain itu dalam kitab kuning tulisan yang digunakan merupakan 

tulisan Arab Gundul dimana tulisan arab tersebut tidak memiliki harakat, sehingga tidak 

semua orang dapat membaca serta memahami isi dari kitab kuning tersebut. 

Oleh karena itu penulis tertarik untuk membuat penelitian tentang “PERANCANGAN 

WEBSITE E-KITAB KARANGAN SYEKH NAWAWI AL-BANTANI” agar hasil karya 

dari pemikiran Syekh Nawawi dapat dibaca dan dipahami oleh semua orang.
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METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan Website ini adalah metode 

waterfall. Metode Waterfall merupakan metode pengembangan perangkat lunak tertua sebab 

sifatnya yang natural. Metode Waterfall merupakan pendekatan SDLC (Software 

Development Life Cycle) paling awal yang digunakan untuk pengembangan perangkat lunak. 

Urutan dalam Metode Waterfall bersifat serial yang dimulai dari proses perencanaan, analisa, 

desain, dan implementasi pada sistem.  

 

1. Requirements analysis 

Layanan sistem, kendala, dan tujuan ditetapkan oleh hasil konsultasi dengan pengguna 

yang kemudian didefinisikan secara rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem.  

2. System and software design  

Tahapan perancangan sistem mengalokasikan kebutuhan-kebutuhan sistem baik perangkat 

keras maupun perangkat lunak dengan membentuk arsitektur sistem secara keseluruhan. 

Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi dan penggambaran abstraksi sistem 

dasar perangkat lunak dan hubungannya.  

3. Implementation  

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai serangkaian program 

atau unit program. Pengujian melibatkan verifikasi bahwa setiap unit memenuhi 

spesifikasinya.  

4. Verivication 
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Unit-unit individu program atau program digabung dan diuji sebagai sebuah sistem 

lengkap untuk memastikan apakah sesuai dengan kebutuhan perangkat lunak atau tidak. 

Setelah pengujian, perangkat lunak dapat dikirimkan ke customer  

5. Maintenance  

Biasanya (walaupun tidak selalu), tahapan ini merupakan tahapan yang paling panjang. 

Sistem dipasang dan digunakan secara nyata. Maintenance melibatkan pembetulan 

kesalahan yang tidak ditemukan pada tahapan-tahapan sebelumnya, meningkatkan 

implementasi dari unit sistem, dan meningkatkan layanan sistem sebagai kebutuhan baru. 

 

PEMBAHASAN 

1. Analisis Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional menjelaskan apa yang sistem harus lakukan dan bagaimana 

sistem harus melakukannya. Kebutuhan fungsional berfokus pada fitur-fitur dan fungsi-fungsi 

yang harus ada dalam sistem. 

User Kebutuhan 

Admin 

1. Admin dapat melakukan Login 

2. Admin dapat melihat data user 

3. Admin dapat merubah data user 

4. Admin dapat menghapus data user 

5. Admin dapat mengUpload kitab 

6. Admin dapat merubah data kitab 

7. Admin dapat menghapus data kitab 

User 

1. User dapat melakukan registrasi 

2. User dapat melakukan Login 

3. User dapat melihat informasi kitab 

4. User dapat membaca kitab 

5. User dapat men Download kitab 

6. User dapat menambahkan kitab ke favorit 

2. Kebutuhan Non-Fungsional 

Kebutuhan fungsional berkaitan dengan aspek-aspek kualitas sistem yang diinginkan. 

Kebutuhan nonfungsional berfokus pada bagaimana sistem harus beroperasi atau 
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memberikan layanan, daripada apa yang sistem harus lakukan, baik dalam hal perangkat 

keras (hardware) maupun perangkat lunak (software). 

No Hadware Spesifikasi 

1 Monitor 16’’ 

2 Mouse Rexus Q35 

3 Processor Intel Core i5-8250U  

4 RAM 8,00 GB 

5 SSD 512 GB 

3. Use Case Diagram Website E-Kitab Syekh Nawawi Al-Bantani 

 

Gambar 1. Use Case Diagram Website E-Kitab Syekh Nawawi Al-Bantani 

IMPLEMENTASI 

  Website E-Kitab Karangan Syekh Nawawi Albantani. 
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1. Membuka halaman website E-kitab, kemudian tampil halaman utama lalu pilih masuk. 

 

 

Gambar 1 Halaman utama Website 

2. Masuk dengan akun admin yang telah tersedia. 

 

 

Gambar 2 Tampilan halaman login. 

3. Untuk hak akses admin memiliki menu dashboard untuk mengatur konten website, seperti 

data user, kategori, data kitab dan pengaturan tampilan halaman depan 
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Gambar 3 Tampilan halaman dashboard admin. 

 

4. Menu user berfungsi sebagai manajemen pengaturan akun, dimana admin dapat 

menambah, merubah serta menghapus data user. 

 

Gambar 4 Tampilan halaman manajemen user. 
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Gambar 5 Tampilan halaman tambah user. 

5. Sebelum admin melakukan upload kitab admin perlu menambahkan kategori agar kitab 

bisa diurutkan sesuai dengan kategori yang dipilih. 

 

 

Gambar 6 Tampilan halaman kategori. 

 

Gambar 7 Tampilan halaman tambah kategori. 

6. Untuk upload kitab admin harus mengisi keterangan, gambar, serta file kitab. 

 

 

Gambar 8 Tampilan halaman manajemen kitab. 
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7. Setelah mengisi keterangan, gambar serta file kitab, pilih simpan maka kitab akan 

diupload dan kitab bisa dibaca atau didownload oleh user. 

 

 

Gambar 9 Tampilan halaman tambah kitab. 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil rancangan dan penelitian yang telah dilakukan pada bab 

sebelumnya, kesimpulannya adalah penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah 

kurangnya platform media membaca kitab kuning secara online. Melalui identifikasi masalah, 

ditemukan bahwa kurangnya media online online yang mendukung membaca serta 

pembelajaran kitab kuning dan ruang lingkup yang terbatas hanya terdapat di pondok-pondok 

pesantren saja, oleh karena tujuan dari rancangan ini adalah merancang dan membangun 

Website E-Kitab yang dapat mencakup informasi serta isi dari kitab kuning, sehingga 

memudahkan pengguna dalam membantu menambah opsi membaca serta pembelajaran 

melalui media online. 

Kemudian dilakukan kajian teoritik untuk mendukung perancangan Website E-Kitab 

Karangan Syekh Nawawi Al-Bantani. Beberapa konsep, teori dan penelitian relevan dengan 

website e-book ini dieksplorasi dari berbagai literatur dan referensi terpercaya.  

Penelitian ini menggunakan metode waterfall sebagai pendekatan dalam 

pengembangan sistem. Dilakukan analisis terhadap sistem pendaftaran yang berjalan dan 

membantu dalam mengidentifikasi kelemahan dan kesulitan yang ada. Selain itu, penelitian 

ini memberikan usulan pemecahan masalah untuk mengatasi kendala dan masalah yang telah 

teridentifikasi.  
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Kemudian dilakukan perancangan sistem menggunakan perancangan UML seperti use 

case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class diagram, serta melakukan 

perancangan user interface, dan perancangan database.  

Hasil dari penelitian ini adalah Website E-Kitab Karangan Syekh Nawawi Al-Bantani 

yang berhasil dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai 

database serta menggunakan framework Codeigniter. Sistem ini kemudian diujikan 

menggunakan black box testing untuk memastikan fungsionalitas dan kinerjanya. 

Penelitian ini berhasil menghasilkan Website E-Kitab Karangan Syekh Nawawi Al-

Bantani yang dapat memberikan opsi media membaca serta pemahaman kitab kuning secara 

online, serta dapat memperluas ruang lingkup pembelajaran dan pemahaman karena dengan 

dibuatnya website E-Kitab dapat memberikan kemudahan serta fleksibilitas dalam membaca 

serta memahami isi kitab kuning khususnya karangan Syekh Nawawi Al-Bantani. 
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ABSTRAK 

Sekolah PAUD AS-SYIFA adalah suatu sekolah yang bergerak dalam dunia pendidikan, yang 

siap bersaing dalam pendidikan. Sekolah PAUD AS-SYIFA khususnya dibagian pendaftaran siswa 

masih menggunakan proses tulis tangan, sehingga kurang efektif dan efisien dalam melakukan 

kegiatannya.  

Tersedianya sistem pendaftaran siswa baru dengan menggunakan sistem online, agar dapat 

mempercepat proses pengolahan, penyampaian informasi, pelaporan data, laporan pembayaran yang 

real time dan membantu serta mempermudah kinerja dalam proses penerimaan siswa baru 

Perancangan proses, database, serta pemrograman dengan menggunakan Bahasa PHP dan 

menggunakan database MySQL. Metode pendekatan sistem yang dipakai adalah system development              

life cycle (SDLC). 

Pendaftaran siswa baru secara online hanya dengan mengisi formulir pendaftaran tanpa harus 

datang ke sekolah. Melakukan upload berkas sebagai persyaratan untuk menyelesaikan pendaftaran 

dan bisa juga upload bukti pembayaran. 

Sistem yang dibangun dapat mengatasi permasalahan dan dapat mempermudah dalam proses 

pendaftaran siswa yang diantaranya meliputi input data siswa, pembayaran pendaftaran siswa, laporan 

data siswa, laporan pembayaran pendaftaran siswa, cetak atau download formulir pendaftaran siswa 

dan cetak atau download kwitansi pembayaran siswa. 

Kata kunci : Sistem Informasi, Pendaftaran, Siswa Baru 

 

ABSTRACT 

AS-SYIFA PAUD School is a school engaged in the world of education, which is ready to 

compete in education. The AS-SYIFA PAUD school, especially in the student registration section, still 

uses a handwritten process, so it is less effective and efficient in carrying out its activities. 

Availability of a new student registration system using online system, to speed up the 

processing, delivery of information, data reporting, real time payment reports and help and facilitate 

performance in the process of admitting new students 

Process design, database, and programming using the PHP language and using the MySQL 

database. The system approach method use is system development life cycle (SDLC). 

Registration of new students online only by filling out the registration form without come to 

school. Do uploading files as a requirement to complete registration and can also upload as proof of 

payment. 

The system built can overcome problems and can simplify the student registration process 

which includes student data input, student registration payments, student data reports, student 

registration payment reports, print ordownload student registration form and print ordownload 

student payment receipts. 

Keywords: Information System, Registration, New Students 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan informasi teknologi saat ini semakin pesat, kebutuhan informasi dan 

http://ejournal.lppmbinabangsa.ac.id/index.php/junction
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pengolahan data dalam banyak aspek kehidupan manusia sangat penting. Dari perkembangan 

teknologi yang demikian pesat berdampak bagi seluruh kehidupan, khususnya penyediaan 

informasi bagi suatu instansi yang membutuhkan sistem pengelolaan data secara cepat, tepat 

dan akurat. Untuk menunjang efektifitas, produktifitas dan efisiensi dalam suatu Instansi 

dalam menyelesaikan masalah manajemen, terutama memberikan pelayanan kepada calon 

siswa baru di Paud As-Syifa Kab.Tangerang, maka dari itu perlu menyusun suatu sistem 

pengelolaan data terkomputerisasi yang baik dan berdaya guna. Sistem tersebut diharapkan 

dapat menyelesaikan tugas-tugas rutin yang berguna dalam pengambilan keputusan oleh 

organisasi/instansi atau perusahaan tersebut terutama pada Paud As-Syifa Kab.Tangerang. 

Mengingat akan pesatnya kemajuan teknologi yang sudah merambah kesemua bidang, 

serta pola kehidupan masyarakat yang sudah relatif maju. Sistem informasi yang berbasis 

web dapat dimanfaatkan sebagai sarana peningkatan informasi. Pemanfaatan tersebut akan 

mempermudah suatu pekerjaan seperti dalam pengolahan data lebih cepat, keputusan yang 

diambil lebih tepat, menghemat biaya dan waktu. 

Pengelolaan informasi pendaftaran siswa baru secara online bertujuan untuk 

menciptakan kerja yang efektif dan efisien, karena lebih mudah mendapatkan informasi dan 

tidak perlu membuang banyak biaya yang harus dikeluarkan. 

Salah satu aspek pengelolaan sistem informasi pendaftaran siswa baru secara online 

adalah peningkatan pelayanan kepada masyarakat khususnya murid yang ingin mendaftar ke 

jenjang Pendidikan Anak Usia Dini pada sekolah tersebut. Kebanyakan dari masyarakat kita 

ini khususnya bagi orang tua yang ingin mencari sebuah pendidikan yang bermutu dan 

berkualitas. Namun Paud As-Syifa Kab.Tangerang belum memberikan fasilitas bermutu 

kepada masyarakat yang mana pada pencatatan data siswa masih menggunakan cara manual 

sehingga membutuhkan waktu yang lama serta sistem pembayaran belum terkomputerisasi 

dan masih menggunakan pencatatan menggunakan buku besar serta belum tersedianya media 

promosi untuk memperkenalkan tentang Paud As-Syifa serta kegiatan seputar Paud. 

Hal ini disebabkan karena sistem terkomputerisasi dalam sekolah ini belum berjalan 

secara online hanya dilakukan secara manual, seperti pembayaran,pendaftaran serta 

penyerahan berkas. Melalui layanan online ini diharapkan dapat memudahkan masyarakat 

untuk mendapatkan informasi secara lengkap. 

 

METODE 
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Metode Waterfall menyediakan langkah pengembangan perangkat lunak secara terurut 

dimulai dari requirement, design, implementation, verification, maintenance.  

1. Requirement Analysis 

Tahap ini bermaksud untuk mengetahui perangkat lunak yang diinginkan oleh 

pemakai perangkat lunak dan batasan apa saja yang harus dikembangkan di sistem 

perangkat lunak tersebut. Pada tahap ini penulis mencari informasi dengan cara 

menginterograsikan wawancara terhadap user tentang kekurangan perangkat lunak. 

Informasi dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan user. 

2. System Design 

Tahap ini bertujuan untuk membuat suatu arsitektur sistem sesuai dengan 

persyaratan yang telah dilakukan, mengidentifikasi sistem dan menggambarkan abstraksi 

dasar sistem perangkat lunak beserta keterkaitannnya. Tahap ini berfokus pada 

representasi interface, arsitektur perangkat lunak, detil algoritma prosedural dan struktur 

data. Pada tahap ini peneliti menggunakan model UML (Unified Modelling Language) 

sebagai desain sistem perangkat lunak karena rancangan perangkat lunak ini bersifat 

pemrograman berorientasi objek. Adapun tools model UML terdiri dari Use Case 

Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram dan Activity Diagram. 

3. Implementation 

Pada tahapan ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan menemukan kesalahan-

kesalahan atau error terhadap pengkodean perangkat lunak dan kemudian diperbaiki. 

pada tahap ini peneliti mengimplementasikan tahap demi tahap baris-baris pengkodean 

dalam menyesuaikan rancangan yang telah dibuat sesuai dengan gambaran desain yang 

sesuai dengan keinginan user. 

4. Verification 

Tahap ini sebenarnya bisa dibilang tahap akhir, karena setiap unit program akan 

diintegrasikan dan dilakukan pengujian. Adapun pengujian yang digunakan oleh peneliti 

yaitu dengan menggunakan Black Box Testing. Black Box Testing bertujuan untuk mengecek 

apakah semua kondisi pada aplikasi berjalan dengan lancar serta mengecek tampilan dari 

perangkat lunak apakah sesuai dengan desain yang sudah dipastikan atau belum.. 

5. Maintenance 

Setelah pengujian perangkat lunak berhasil, selanjutnya melakukan proses 

Maintenance atau pemeliharaan baik itu dari segi sistem maupun keinginan pembaruan 

informasi yang diinginkan user. 
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PEMBAHASAN 

1. Prosedur Sistem Usulan 

Dalam sistem usulan yang penulis buat untuk Paud As-Syifa ini, tidak jauh berbeda 

dari sistem manual yang sudah dijalankan, karena pembuatan sistem mengevaluasi dari 

cara manual yang selama ini di gunakan sehingga dengan adanya sistem ini agar bisa 

mempermudah dalam melakukan pendaftaran serta tidak memakan banyak waktu dalam 

pelaksanaan nya, adapun prosedur sistem usulan yang penulis adalah sebagai berikut: 

a. Prosedur pendaftaran setiap calon siswa yang datang baik melalui Situs Web Paud 

As-Syifa ataupun datang langsung untuk melakukan pendaftaran, terlebih dahulu 

mengisi data siswa dan membayar biaya. Kemudian bagian admin mengecek  data 

calon siswa ke file pendaftaran, setelah itu calon siswa akan mendapatkan Formulir 

pendaftaran yang diberikan oleh admin untuk ditempelkan foto.  

b. Prosedur pembayaran setelah melakukan pendaftaran, calon siswa diharuskan 

membayar biaya pendidikan kepada admin sesuai jumlah yang telah ditentukan.  

c. Prosedur penerimaan  calon siswa yang sudah melunasi pembayaran pendidikan, 

secara resmi telah menjadi peserta didik baru di Paud As-Syifa dan akan 

mendapatkan baju serta perlengkapan lainnya. Kemudian data siswa yang sudah 

resmi dan diterima akan dimasukkan ke file siswa dan di umumkan dimenu 

pengumuman. 

d. Prosedur laporan setiap periode penerimaan siswa baru admin akan membuat laporan 

penerimaan siswa. Kemudian laporan tersebut diserahkan kepada Kepala Yayasan. 

2. Use Case Diagram Sistem Yang Diusulkan 
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 Gambar 1 Use Case Diagram 

3. Rancangan Prototype  

Rancangan prototype yang dihasilkan dari analisis penulis berupa rancangan screen, 

form dan dialog design sebagai berikut : 

1. Tampilan Halaman Awal  

Adapun tampilan halaman awal adalah sebagai berikut: 

Gambar 2 Tampilan Halaman Awal Web 

2. Tampilan Halaman Pendaftaran 

Adapun tampilan halaman pendaftaran adalah sebagai berikut : 

a. Tampilan halaman form pendaftaran 

Berikut merupakan tampilan halaman form pendaftaran : 

Gambar 3 Tampilan Halaman Pendaftaran 
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b. Tampilan halaman konfirmasi pendaftaran 

Berikut merupakan tampilan halaman konfirmasi pendaftaran : 

Gambar 4 Tampilan Halaman Konfirmasi Pendaftaran 

3. Tampilan Halaman Login Siswa 

Adapun tampilan halaman login siswa adalah sebagai berikut : 

Gambar 5 Tampilan Halaman Login Siswa 
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4. Tampilan Halaman Dashboard Siswa 

Adapun tampilan halaman dashboard siswa adalah sebagai berikut: 

Gambar 6 Tampilan Halaman Dashboard Siswa 

5. Tampilan Halaman Data Formulir 

Adapun tampilan halaman data formulir siswa adalah sebagai berikut : 
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Gambar 7 Tampilan Halaman Data Formulir Siswa (Data Diri) 

6. Tampilan Halaman Upload Berkas 

Adapun tampilan halaman upload berkas adalah sebagai berikut : 

Gambar 8 Tampilan Upload Berkas Siswa 

7. Tampilan Halaman Pembayaran 

Adapun tampilan halaman pembayaran adalah sebagai berikut: 

 

Gambar 9 Tampilan Pembayaran Siswa 
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8. Tampilan Halaman Login Admin 

Adapun tampilan halaman login admin adalah sebagai berikut: 

Gambar 10 Tampilan Login admin 

9. Tampilan Halaman Dashboard Admin 

Adapun tampilan halaman dashboard admin adalah sebagai berikut: 

Gambar 11 Tampilan Halaman Dashboard Admin 
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KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah diuraikan pada bab-bab sebelumnya, maka 

penulis dapat menarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Dengan sistem pendaftaran siswa baru yang dilakukan secara online maka calon 

siswa dan orang tua tidak harus datang langsung ke sekolah sehingga pendaftaran 

tidak membutuhkan waktu yang berlarut, sistem dikembangkan menggunakan 

metode waterfall. 

2. Sistem dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MYSQL sehingga 

menjadi sebuah website untuk melakukan pendaftaran dan pembayaran dengan 

mengakses aplikasi web sistem pendaftaran siswa baru secara online. 

3. Sistem dikembangkan menjadi sebuah website untuk pendaftaran siswa baru 

sehingga calon siswa tidak harus memastikan pengumuman dan jadwal dengan 

datang langsung ke sekolah melainkan cukup dengan mengakses aplikasi web 

sistem pendaftaran calon siswa. 
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ABSTRAK 

Pada kantor desa walikukun penyimpanan surat-menyurat masih kurang efektif. Bagi suatu 

intansi surat-menyurat bukan hal yang asing lagi. Keluar masuk surat dalam instansi tentu perlu 

adanya pengarsipan. Karna pada kantor desa walikukun penyimpanan arsip surat masih berbentuk 

hardcopy. Peneliti membangun aplikasi pengelolaan arsip surat berbasis web untuk mempermudah 

admin dalam proses pengelolaan arsip surat dan pencarian data surat masuk dan surat keluar. Penulis 

menggunakan metode penelitian observasi, wawancara dan studi pustaka. Penulis juga menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dibantu menggunakan Framework Codeigniter 3, dan menggunakan 

MySQL Sebagai databasenya. 

Hasil penelitian ini yaitu aplikasi pengelolaan arsip surat pada kantor desa walikukun yang 

diharapkan dapat mempermudah pihak desa untuk penyimpanan arsip surat. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah program yang dibuat diharapkan dapat membantu 

bagian kaur umum dalam pencarian surat, pendataan surat, dan pembuatan laporan surat. 

Kata Kunci : Arsip Surat, Visual Studio Code, Database 

 

ABSTRACT 

At the walikukun village office, the storage of correspondence is still ineffective. For an 

agency, correspondence is not a strange thing anymore. The entry and exit of letters in the agency 

certainly needs archiving. Because in the walikukun village office the storage of letter scripts is still in 

the form of hardcopy. Researchers built a web-based letter archive management application to 

facilitate the admin in the process of managing letter archives and searching incoming and outgoing 

letter data. The author uses observation, interview and literature study research methods. The author 

also uses the PHP programming language assisted using the Codeigniter 3 Framework, and uses 

MySQL as the database. 

The results of this study are letter archive management applications at the walikukun village 

office which are expected to make it easier for the village to store letter archives. 

The conclusion of this research is that the program created is expected to help the general 

head in searching for letters, collecting letters, and making letter reports. 

Keywords: Mail Archive, Visual Studio Code, Database 

 

 

PENDAHULUAN 

Surat merupakan salah satu sarana yang digunakan untuk menyampaikan informasi dari 

suatu pihak terhadap pihak lain. Selain untuk menyampaikan informasi surat juga berfungsi 

sebagai alat atau bukti tertulis yang memiliki kekuatan hokum. Dalam suatu lembaga atau 

organisasi pengunaan surat dibagi menjadi dua, yaitu surat masuk dan surat keluar. Surat 

masuk merupakan suatu surat yang diterima oleh suatu lembaga maupun organisasi lain 

http://ejournal.lppmbinabangsa.ac.id/index.php/junction
mailto:aziz.ms@cs.unsika.ac.id
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untuk kepentingan lembaga yang bersangkutan, sedangkan surat keluar merupakan surat 

yang dikeluarkan atau dibuat oleh suatu lembaga maupun organisasi yang dikirimkan kepada 

pihak lain bagi perseorangan maupun kelompok.(puja irawan, 2020) 

Kantor desa walikukun merupakan salah satu desa yang terletak dikecamatan carenang 

kabupaten serang, dan merupakan suatu intansi yang membantu perangkat desa sebagai 

unsur penyelengara pemerintah desa, Saat ini kantor desa walikukun tersebut dalam 

melakukan pengelolaan surat masuk dan surat keluar masih berbentuk hard copy kemudian 

surat disimpan dirak arsip, untuk pencatatan surat dilakukan pada buku agenda. Selain itu 

untuk pencarian arsip surat membutuhkan waktu yang cukup lama, karena harus membuka 

terlebih dahulu kumpulan arsip satu per satu, sehingga kurang efesien. Penulis dapat menarik 

kesimpulan mengenai suatu peluang membuat suatu aplikasi pengelolaan arsip surat Berbasis 

web. 

 

PERMASALAHAN 

Saat ini kantor desa walikukun tersebut dalam melakukan pengelolaan surat masuk dan 

surat keluar masih berbentuk hard copy kemudian surat disimpan dirak arsip, untuk 

pencatatan surat dilakukan pada buku agenda. Selain itu untuk pencarian arsip surat 

membutuhkan waktu yang cukup lama, karena harus membuka terlebih dahulu kumpulan 

arsip satu per satu, sehingga kurang efesien. Penulis dapat menarik kesimpulan mengenai 

suatu peluang membuat suatu aplikasi pengelolaan arsip surat Berbasis web. 

 

METODOLOGI PENELITIAN 

Metode Penelitian 

Obyek Penelitian 

Pada penelitian ini, obyek yang penulis pilih adalah kantor desa walikukun yang 

beralamat kampung Kedung Sentul Desa Walikukun Kecamatan Carenang- Serang-Banten 

Metode Pengumpulan Data 

Dalam metode pengumpulan data ini terdapat beberapa tahap untuk menyelesaikan 

penelitian ini diantaranya. 

a. Observasi 

Observasi adalah suatu kegiatan dengan melakukan pengamatan pada suatu obyek atau 

bidang yang sedang diteliti, pengamatan ini sedang dilakukan dengan cara mengamati 
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aktivitas-aktivitas yang sedang berjalan dan data-data yang diperlukan untuk memenuhi 

kebutuhan sistem yang akan dibuat. Dalam penelitian ini peneliti mengamati permasalahan 

yang ada di kantor desa walikukun untuk membantu menyelesaikan masalah yang ada dan 

memberikan solusi. 

b. Wawancara 

Metode wawancara digunakan dalam penelitian dengan mengajukan pertanyaan atau 

Tanya jawab kepada pihak kantor dewa walikukun untuk mengetahui informasi secara detail 

permasalahan dalam surat-menyurat yang ada dikantor desa walikukun tersebut agar dalam 

pembuatan sistem bisa optimal. 

c. Studi Pustaka 

Metode pengumpulan data digunakan peneliti dalam memahami dan mempelajari sistem 

yang terkait dengan permasalahan pengelolaan arsip surat agar dapat ditemukan solusinya. 

Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode penelitian yang diterapkan untuk penelitian ini yaitu metode air terjun 

(Waterfall). Berikut gambar metode pengembangan perangkat lunak metode waterfall. 

 

1. Requirement analysis and definition merupakan tahap observasi untuk 

mengumpulkan data yang akan digunakan untuk menentukan kebutuhan 

perangkat lunak. Requirement specification menghasilkan use case diagram, 

class diagram tahap analisis, dan data model. 

2.  System design setelah mendapatkan informasi dan mengidentifikasi semua 

kebutuhan, kemudian merancang sebuah desain sistem berupa pengambaran 

kebutuhan user pada perangkat lunak yang dibangun. 

3. Implementation selama tahap ini, dilakukan setelah perancangan software 
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design selesai, dilakukan pengkodean agar perancangan perangkat lunak 

direalisasikan sebagai serangkaian program atau unit program. Dalam hal ini 

penulis melakukan pengkodean menggunakan bahasa pemrograman PHP serta 

MySQL sebagai databasenya. 

4. Verifikasi atau Integration unit atau program diintegrasikan tahap ini peneliti 

melakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibangun. 

Pemeliharaan atau maintenance adalah operation dilakukan setelah program berhasil 

diuji dan layak digunakan, setelah itu dalam kurun waktu tertentu peneliti akan melakukan 

pemeliharaan sistem secara berkala 

a) perancangan flowhart 

b) Perancangan use case 
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c) Perancangan Activity Diagram Login Admin 

 

d) Perancangan Activity Diagram Login Bagian 

 

1. Perancangan User Interface 

a. Halaman Awal 

Pada Halaman Awal Aplikasi pengelolaan arsip surat berbasis web pada 
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kantor desa walikukun adalah pegawai akan melihat beberapa tampilan dan 

fitur. Untuk tampilan Halaman Awal bisa dilihat pada gambar dibawah ini : 

 

b. Form Login 

Tampilan berikutnya Form Login ketika aplikasi arsip surat dijalankan. 

Pada halaman login ini admin memasukan username dan password yang 

sudah 

terdaftar dibasis data aplikasi pengelolaan arsip surat pada kantor desa 

walikukun 

 

c. Halaman Dashboard 

Tampilan halaman dashboard aplikasi arsip surat pada kantor desa 

walikukun terdapat informasi berupa jumlah surat masuk,surat keluar,dan 

jumlah bagian. 
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d. Menu surat Masuk 

Pada menu surat masuk ini menampilkan seluruh data surat masuk yang 

sudah diarsipkan. Pada halaman ini terdapat Button New Surat Masuk, edit, 

disposisi, Lampiran dan hapus. 

 

d. Tampilan Surat Masuk 

Halaman ini menampilkan tanggal masuk surat,kode surat, nomor urut, 

nomor surat, tanggal surat, pengirim, kepada, perihaL, file surat, operator 

admin, disposisi1, tangaal disposisi1, disposisi2, tanggal disposisi2, 

disposisi3, dan tanggal disposisi3. 
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e. Halaman Surat Keluar 

Halaman ini menampilkan seluruh data surat keluar yang sudah 

diarsipkan, pada halaman ini terdapat Button New surat keluar, edit, lampiran 

dan hapus. 

 

f. Tampilan Surat Keluar 

Halaman ini menampilkan tanggal keluar, kode surat, nomor surat, bagian, 

tanggal surat, kepada, perihal, file surat keluar, operator. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

1.1 Spesifikasi Sistem 

Spesifikasi sistem adalah dokumen yang berfungsi sebagai dasar bagi rekayasa 

perangkat keras,perangkat lunak,database dan manusia. Spesifikasi sistem menggambarkan 

fungsi dan kinerja dari sebuah sistem berbasis computer serta batasan yang mengatur 

pengembangannya. 

Spesifikasi program akan mendefinisikan atau menentukan input, pemrosesan, dan 

output yang diperlukan adalah sebagai berikut : 

a. Spesifikasi Program Menu Login 

Nama Program : Menu Login 

Akronim : Menu Website Login 

Bahasa Pemrograman : PHP 

Fungsi Programan : Untuk menampilkan halaman 

login Username dan Password 

Bentuk Program  : Berupa tampilan awal dalam 

Program untuk masuk kemenu 

utama 

Proses Penggunaan 

1. Klik menu login masukan username dan password 

2. Jika benar akan masuk ke menu utama 

3. Jika salah tidak akan terproses ke menu utama 

b. Spesifikasi Program Menu Utama 

Nama Program : Menu Utama 

Akronim : Menu Website Utama 

Bahasa Pemrograman : PHP 

Fungsi Programan :Untuk menampilkan menu yang 

tersedia Bentuk Program : Berupa tampilan halaman utama 

Untuk masuk ke menu yang akan kita 

pilih 
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Proses Penggunaan 

1. Setelah selesai masuk ke menu login maka akan tampil menu utama terdapat 

menu surat masuk, menu surat keluar, dan menu bagian 

c. Spesifikasi Program Menu Surat Masuk 

Nama Program : Menu Surat Masuk 

Akronim : Menu Website Surat Masuk 

Bahasa Pemrograman : PHP 

Fungsi Programan : Untuk menampilkan surat 

masuk Proses Penggunaan 

1. Klik menu surat masuk, kemudian tambahkan surat masuk 

2. Setelah selesai menginput surat masuk, lalu pilih save 

3. Kemudian data akan tersimpan di menu surat masuk 

d. Spesifikasi Program Menu Surat Keluar 

Nama Program : Menu Surat Keluar 

Akronim : Menu Website Surat Keluar 

Bahasa Pemrograman : PHP 

Fungsi Programan : Untuk menampilkan Surat 

Keluar Proses Penggunaan 

1. Klik menu menu surat masuk 

2. Setelah selesai menginput surat keluar, lalu pilih save 

3. Kemudian data akan tersimpan di menu surat keluar 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan 

Berdasarkan masalah dan pembahasan analisis yang telah diuraikan oleh penulis diatas 

maka dapat diambil kesimpulan terhadap sistem pengelolaan arsip surat pada kantor desa 

walikukun : 

1. Sistem yang dibuat diharapkan dapat membantu bagian kaur umum dalam 



                                                                                                      
Journal of Computer Science and Technology Innovation                                                            Vol. 01, No. 02, November, 2024 hal. 254-265 
DOI Issue: 10.46306/junction.v1i2                                                                                                DOI Article: 10.46306/junction.v1i2.127 

264 

 

 

pencarian surat, pendataan surat dan pembuatan laporan surat. 

2. Aplikasi arsip surat dapat membantu pegawai dalam mengelola arsip, 

sehingga dapat mempermudah pencarian arsip jika dibutuhkan. 

Saran 

Adapun saran-saran yang penulis berikan adalah : 

1. Pelatihan Admin untuk mempermudah pengelolaan pengarsipan surat masuk 

dan surat keluar, sebaiknya menggunakan aplikasi pengelolaan arsip surat 

berbasis web ini karena aplikasi ini memberikan kemudahan dalam proses entry 

data, pengelolaan data dan penyimpanan data. 

2. Diharapkan aplikasi pengelolan arsip surat berbasis web ini dapat 

dikembangkan untuk dapat digunakan oleh seluruh bagian, sehingga dapat 

mengatasi kesalahan dalam pengelolaan surat yang kurang terdokumentasi 

dengan baik, sehingga aplikasi ini dapat memperbaiki sistem yang lama, 

sehingga pencarian surat lebih cepat ditemukan. 

3. Dengan adanya aplikasi pengeolaan arsip surat berbasis web disarankan untuk 

memperhatikan kekurangan dan kelemahan sistem agar dapat segera dicari 

pemecahan masalahnya dan dapat segera diperbaiki. 
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ABSTRAK 

Dalam era digital, sistem informasi penjualan web krusial untuk efisiensi perusahaan, 

terutama di industri makanan cepat saji. Burger Toyibs di Kabupaten Pandeglang mengamati perlunya 

transformasi digital dalam operasi penjualan mereka. 

Penelitian ini bertujuan menerapkan framework CodeIgniter dalam sistem informasi 

penjualan web Burger Toyibs untuk meningkatkan pengelolaan inventaris, proses penjualan, dan 

pelaporan. 

Pendekatan iteratif digunakan dengan analisis kebutuhan, perancangan antarmuka, 

implementasi CodeIgniter, dan pengujian kinerja sistem. 

Penerapan CodeIgniter berhasil meningkatkan efisiensi operasional Burger Toyibs melalui 

antarmuka responsif, pemantauan stok efektif, dan laporan penjualan terstruktur. 

Studi ini menegaskan bahwa penerapan CodeIgniter bermanfaat dalam mengoptimalkan 

sistem informasi penjualan di Burger Toyibs, memberikan panduan berharga bagi industri makanan 

serupa. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan, aplikasi kasir, berbasis web, Framework CodeIgniter 

 

ABSTRACT 

In the digital era, a web-based sales information system is crucial for company efficiency, 

especially in the fast-food industry. Burger Toyibs in Serang Regency recognizes the need for digital 

transformation in their sales operations. 

This study aims to implement the CodeIgniter framework in Burger Toyibs web-based sales 

information system to enhance inventory management, sales processes, and reporting. 

An iterative approach is utilized involving needs analysis, interface design, CodeIgniter 

implementation, and system performance testing. 

The application of CodeIgniter has successfully improved Burger Toyibs operational 

efficiency through a responsive interface, effective stock monitoring, and structured sales reporting. 

This study reaffirms that the implementation of CodeIgniter is beneficial in optimizing the 

sales information system at Burger Toyibs, providing valuable guidance for similar food industry 

sectors. 

Keyword:  Sales Information System, cashier application, web-based, CodeIgniter Framework 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era globalisasi dan kemajuan teknologi informasi, sistem informasi telah menjadi 

komponen yang tidak terpisahkan dari berbagai aspek kehidupan, terutama dalam dunia 

bisnis. Sistem informasi memiliki peran penting dalam mendukung pengelolaan dan 

pengambilan keputusan yang efektif dan efisien. Salah satu bentuk sistem informasi yang 

http://ejournal.lppmbinabangsa.ac.id/index.php/junction
mailto:teguhsantos12@gmail.com
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semakin berkembang adalah sistem informasi penjualan berbasis web, yang memungkinkan 

perusahaan untuk menjalankan operasi penjualan secara lebih fleksibel dan dapat diakses 

secara online. 

Dalam konteks ini, penerapan teknologi web dan framework pengembangan menjadi 

sangat relevan. Framework CodeIgniter adalah salah satu framework pengembangan web 

yang populer dan memiliki reputasi yang baik dalam membangun aplikasi web yang cepat, 

aman, dan efisien. Dengan menggunakan framework ini, perusahaan dapat mengembangkan 

sistem informasi penjualan berbasis web dengan lebih terstruktur, meminimalkan kerumitan 

pengembangan, dan mengoptimalkan kinerja sistem. 

Burger Toyibs Kabupaten Pandeglang, sebagai subjek penelitian ini, merupakan salah 

satu perusahaan di sektor kuliner yang memiliki fokus pada penjualan burger. Dalam upaya 

untuk meningkatkan efisiensi operasional dan mencapai pasar yang lebih luas, penerapan 

sistem informasi penjualan berbasis web menjadi langkah strategis. Melalui penerapan 

teknologi ini, diharapkan perusahaan dapat mengelola inventori dengan lebih baik, 

memproses pesanan pelanggan dengan lebih cepat, dan memberikan pengalaman berbelanja 

yang lebih baik melalui platform online. 

Penelitian ini bertujuan untuk menggambarkan dan menganalisis proses penerapan 

framework CodeIgniter pada sistem informasi penjualan berbasis web di Burger Toyibs 

Kabupaten Pandeglang. Dengan menganalisis implementasi dan hasil yang diperoleh, 

diharapkan dapat diidentifikasi manfaat konkret yang diberikan oleh penerapan teknologi ini 

serta hambatan yang mungkin muncul selama proses implementasi. 

 

METODE 

Metode yang digunakan pada pengembangan perangkat lunak ini menggunakan PIECES 

(Performance, Information, Economics, Control, Efficiency, dan Service). 

1. Performance (Kinerja) 

Pengolahan data masih belum terstruktur dengan baik, pendataan masih dilakukan dengan 

manual serta pendataan juga membutuhkan tenaga dan waktu yang lebih lama. 

2. Information (Informasi) 

Dalam sistem yang berjalan saat ini, semua data-data penilaian kinerja disimpan didalam 

arsip. Jika membutuhkan data, untuk mencari data tersebut membutuhkan waktu karena 

banyaknya arsip yang tersimpan dan ketidak akuratan data. 

3. Economics (Ekonomi) 
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Walaupun dalam bidang kesehatan, masalah ekonomi harus tetap diperhatikan. Karena 

bisa menekankan pengeluaran yang dihabiskan dalam pembelian buku, tinta, kertas, dan 

alat yang terpakai dalam sistem yang berjalan saat ini. 

4. Control (Kontrol) 

Sistem yang berjalan saat ini masih belum memenuhi keamanan yang baik, karena 

kesulitan dalam menyimpan data pendaftaran calon siswa baru tersebut masih 

menggunakan rak khusus, sehingga bisa saja data tersebut rusak atau bahkan hilang. 

5. Efficiency (Efisiensi) 

Penggunaan biaya yang belum maksimal, karena harus mengeluarkan biaya dalam 

menyediakan sarana yang di peruntukan dalam pendaftaran calon siswa baru. 

6. Services (Pelayanan) 

Layanan yang diberikan masih dinilai kurang memuaskan, walaupun kebutuhan pada 

informasi penilaian tidak terlalu besar, namun pelayanan akan informasi pendataan harus 

bisa maksimal. 

 

PEMBAHASAN 

1. Prosedur Sistem Usulan 

Prosedur sistem usulan ini menggambarkan langkah-langkah yang diusulkan untuk 

menerapkan framework CodeIgniter pada sistem informasi penjualan berbasis web di 

Burger Toyibs Kabupaten Pandeglang. Langkah-langkah ini dirancang untuk memastikan 

kelancaran implementasi sistem dan mencapai tujuan yang telah ditetapkan. 

a. Analisa Kebutuhan Sistem 

• Identifikasi kebutuhan sistem informasi penjualan yang meliputi manajemen 

inventori, pemesanan, pembayaran, dan pelacakan pengiriman. 

• Kumpulkan informasi tentang alur kerja bisnis Burger Toyibs dan kebutuhan khusus 

yang ingin diakomodasi dalam sistem. 

b. Perancangan Basis Data 

• Merancang struktur basis data untuk menyimpan informasi seperti produk, pelanggan, 

pesanan, pembayaran, dan riwayat transaksi. 

• Menentukan relasi antara tabel-tabel dalam basis data. 

c. Perancangan Antarmuka Pengguna (UI) 
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• Mendesain antarmuka pengguna yang intuitif dan responsif untuk memfasilitasi 

penjelajahan produk, pemesanan, dan pembayaran. 

• Memastikan tampilan antarmuka konsisten dengan identitas merek Burger Toyibs. 

d. Implementasi Framework CodeIgniter 

• Menginstal dan mengkonfigurasi CodeIgniter pada server web yang digunakan. 

• Membangun model, view, dan controller sesuai dengan struktur basis data dan alur 

kerja bisnis. 

e. Pengembangan Modul Fungsional 

• Mengembangkan modul manajemen inventori untuk mengelola stok produk. 

• Membangun modul pemesanan yang memungkinkan pelanggan memilih produk dan 

menentukan jumlahnya. 

• Membuat modul pembayaran dengan opsi berbagai metode pembayaran. 

• Mengimplementasikan modul pelacakan pengiriman untuk memantau status 

pengiriman pesanan. 

f. Pengujian Sistem 

• Melakukan pengujian fungsional untuk memastikan bahwa semua modul bekerja 

sesuai harapan. 

• Melakukan pengujian integrasi untuk memastikan interaksi yang benar antara 

berbagai modul. 

g. Pelatihan Pengguna 

• Memberikan pelatihan kepada staf yang akan menggunakan sistem dalam operasional 

sehari-hari. 

• Memastikan bahwa pengguna memahami cara menggunakan sistem dengan efektif. 

h. Evaluasi dan Pemeliharaan 

• Melakukan evaluasi awal setelah peluncuran untuk mengidentifikasi masalah atau 

area perbaikan. 

• Menyusun jadwal pemeliharaan rutin dan perbaikan jika diperlukan. 
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2. Use Case Digram Yang Diusulkan 

Gambar 1 Use Case Diagram Yang Diusulkan 

3. Rancangan Prototype 

Rancangan prototype yang dihasilkan dari analisis penulis berupa rancangan screen, 

form dan dialog design sebagai berikut : 

a. Tampilan Halaman Awal 

Adapun tampilan halaman awal adalah sebagai berikut: 
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Gambar 2 Tampilan Halaman Web Awal 

b. Tampilan Halaman Beranda 

Adapun tampilan Halaman Beranda adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 3 Tampilan Halaman Beranda 

c. Tampilan Halaman Transaksi Penjualan 

Adapun tampilan Halaman Transaksi Penjualan adalah sebagai berikut : 
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Gambar 4 Halaman Transaksi Penjualan 

d. Tampilan Halaman Transaksi Pembelian 

Adapun tampilan Halaman Transaksi Pembelian adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 5 Halaman Transaksi Pembelian 

e. Tampilan Halaman Tabel Barang 
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Adapun tampilan Halaman Tabel Barang adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 6 Halaman Tabel Barang 

f. Tampilan Halaman Tambah Kategori 

Adapun tampilan Halaman Tambah Kategori adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 7 Halaman Tambah Kategori 

g. Tampilan Halaman Tambah Satuan 
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Adapun tampilan Halaman Tambah Satuan adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 8 Halaman Tambah Satuan 

h. Tampilan Halaman Laporan 

Adapun tampilan Halaman Laporan adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 9 Halaman Laporan 
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i. Tampilan Halaman Pengaturan Admin 

Adapun tampilan Halaman Pengaturan Admin adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 10 Halaman Pengaturan Admin 

j. Tampilan Halaman Pengaturan Aplikasi 

Adapun tampilan Halaman Pengaturan Aplikasi adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 11 Halaman Pengaturan Aplikasi 
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k. Tampilan halaman Pembersihan data aplikasi 

Adapun tampilan Halaman Pembersih Data adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 12 Halaman Pembersih Data Aplikasi 

 

KESIMPULAN  

Dalam konteks bisnis modern yang semakin tergantung pada teknologi informasi, 

penerapan sistem informasi penjualan berbasis web memiliki peranan penting dalam 

mendukung efisiensi operasional dan memberikan pengalaman berbelanja yang lebih baik 

kepada pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk menginvestigasi penerapan framework 

CodeIgniter pada sistem informasi penjualan berbasis web di Burger Toyibs Kabupaten 

Pandeglang, dengan fokus pada manfaat yang diberikan oleh framework ini serta tantangan 

yang muncul selama proses implementasi. 

Hasil penelitian ini mengindikasikan bahwa penerapan framework CodeIgniter pada 

sistem informasi penjualan berbasis web di Burger Toyibs Kabupaten Pandeglang 

memberikan dampak positif dalam beberapa aspek kunci: 

1. Efisiensi Operasional: Framework CodeIgniter memungkinkan pengembangan sistem 

informasi penjualan yang terstruktur dan modular. Hal ini memungkinkan perusahaan 

untuk mengelola inventori, pemrosesan pesanan, dan pembayaran dengan lebih cepat dan 

efisien. 
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2. Keterjangkauan dan Aksesibilitas: Sistem informasi penjualan berbasis web 

memungkinkan pelanggan untuk melakukan pemesanan dan pembelian produk secara 

online, meningkatkan keterjangkauan produk kepada pelanggan yang lebih luas. 

3. Pengalaman Pelanggan yang Ditingkatkan: Antarmuka pengguna yang dirancang 

dengan baik memberikan pengalaman berbelanja yang lebih baik kepada pelanggan. 

Kemudahan dalam menavigasi produk, melakukan pemesanan, dan melihat status pesanan 

dapat meningkatkan kepuasan pelanggan. 
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ABSTRAK 

SMK SWASTA merupakan lembaga pendidikan Mandiri yang merupakan opsi atau pilihan 

selain SMK Negri. Pemilihan ketua OSIS adalah langkah penting dalam kehidupan sekolah yang 

melibatkan partisipasi siswa. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah rancangan sistem 

aplikasi e-voting pemilihan ketua osis berbasis web menggunakan Django Python untuk 

meningkatkan partisipasi siswa terhadap pemilu yang lebih efisiensi. Metode yang digunakan yaitu 

analisis kebutuhan dan desain sistem. Penelitian ini mendukung proses pengembangan teknologi 

untuk meningkatkan demokrasi di sekolah. Penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan website 

aplikasi pemilihan ketua OSIS berbasis web menggunakan Django python akan lebih meningkatkan 

partisipasi siswa dan mempermudah dalam proses pemilihan. 

KeyWord : Pemilihan ketua OSIS, aplikasi e-voting,website,Django,Python 

 

ABSTRACK 

SMK SWASTA is a term for an independent educational institution that serves as an 

alternative option to public vocational schools. The election of the student council president is an 

important step in school life that involves student participation. This study aims to create a design for 

a web-based e-voting system application for the election of the student council president using 

Django Python to increase student participation in more efficient elections. The methods used include 

needs analysis and system design. This research supports the technology development process to 

enhance democracy in schools. The study indicates that the use of a web-based student council 

president election application using Django Python will increase student participation and simplify 

the election process. 

KeyWord: The election of the student council president, e-voting, websites,   

 Django,Python. 

 

PENDAHULUAN 

Seperti yang dikutip (Saputro, 2020) dari jurnal (Rangkuti et al., 2019) Organisasi 

Siswa Intra Sekolah (OSIS) sebagai wadah organisasi atau tempat dimana para siswa 

melakukan kegiatan bersama, bertukar ilmu, bertukar pikiran, mengeluarkan pendapat untuk 

mencapai tujuan dan cita-cita bersama. Dari definisi tersebut penulis menyimpulkan bahwa 

Osis atau Organisasi Siswa Intra Sekolah adalah organisasi yang dibentuk oleh pihak sekolah 

yang beranggotakan siswa dari sekolah itu sendiri.  

Osis sendiri bertujuan untuk melatih kedisiplinan antar siswa dengan siswa yang lain 

serta untuk mengajarkan jiwa kepemimpinan kepada siswa itu sendiri. Pada umumnya osis 

http://ejournal.lppmbinabangsa.ac.id/index.php/junction
mailto:iqbal.28nando@gmail.com
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memiliki banyak anggota dan setiap anggota memiliki peran nya masing-masing. Peran 

tersebut terdiri dari ketua, wakil ketua, sekretaris , bendahara , seksi-seksi keanggotaan serta 

anggota kelompok. Osis berbeda dengan kegiatan ekstrakulikuler lainnya karena osis sendiri 

adalah tempat pengeloaan atau pengembangan setiap kegiatan yang ada disekolah sedangkan 

kegiatan ektrakulikuler adalah kegiatannya itu sendiri untuk mengembangkan bakat siswa.  

Sebelum menjadi ketua osis, calon osis akan berkeliling kelas untuk menyampaikan 

visi dan misi yang akan dijalankan jika mereka akan terpilih. Biasanya pemilihan osis 

dilakukan secara mufakat atau secara adil dengan melibatkan seluruh siswa sekolah itu 

sendiri, pemilihan osis biasanya diadakan dilapangan sekolah dengan menuliskan nama calon 

osis tersebut kemudian meletakkan nya didalam kotak kosong yang berada ditengah-tengah 

lapangan yang nantinya setiap kelas akan dipanggilkan namaya satu persatu untuk maju dan 

memberikan hak suaranya. Cara ini sangat klasik dan menghambat waktu belum lagi jika ada 

yang tidak memberikan hak suaranya (golput) kita tidak akan tahu jika siswa tersebut 

memberikan hak suaranya atau tidak. 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat berkembang pesat dibandingkan 

dengan dahulu, Maraknya penggunaan internet serta handphone sangat diminati oleh 

kalangan remaja atau kalangan siswa-siswa saat ini. Tidak terkecuali pada lembaga 

pendidikan swasta. Dalam pelaksanaan pemilihan ketua Osis pada SMK SWASTA dilakukan 

secara langsung, namun pemilihan yang dilakukan masih terbilang konvesional atau masih 

menggunakan kertas sebagai sarana pemilih untuk menentukan pilihannya. 

 Oleh karena itu tujuan penelitian ini untuk memberikan edukasi serta pemahaman 

pentingnya sebuah aplikasi atau website agar dijadikan sebagai rujukan agar para siswa dapat 

berpatisipasi dalam pengambilan atau pemungutan suara serta forum diskusi untuk melihat 

proses pemilihan yang bisa diakses dimana saja hanya dengan menggunakan internet dan 

handphone. 

Hal ini sangat penting karena kemudahannya dalam pemilihan ketua osis sehingga 

para siswa tidak perlu lagi menunggu antrian yang panjang untuk memilih calon osis 

(kandidat). Berdasarkan Uraian diatas , maka penulis membuat judul “ PERANCANGAN 

APLIKASI E-VOTING PEMILIHAN KETUA OSIS BERBASIS WEB MENGGUNAKAN 

FRAMEWORK DJANGO PYTHON DI SMK SWASTA” yang diharapkan dengan adanya 

website ini kedepannya dapat bermanfaat bagi sekolah maupun siswa. 

 

METODE 
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Metode yang digunakan pada pengembangan website ini yaitu menggunakan metode 

Pemprograman Manual dan Penggunaan framework dan library sebagai pendekatan. 

1. Analisis atau Requirement  (Kebutuhan) , Pada tahap ini pengembang harus memahami 

semua informasi tentang kebutuhan software, termasuk fungsi yang diinginkan oleh 

pengguna dan batasan software. Informasi biasanya diperoleh melalui wawancara, survei, 

dan diskusi. Selanjutnya, data diperiksa untuk mendapatkan informasi menyeluruh tentang 

kebutuhan pengguna untuk software yang akan dikembangkan. 

2. Design, Sebelum proses coding dimulai, tahap selanjutnya adalah desain. Tujuannya 

adalah untuk memberikan gambaran lengkap tentang apa yang harus dilakukan dan 

bagaimana tampilan sistem yang diinginkan akan terlihat. untuk membantu menentukan 

kebutuhan hardware dan sistem, dan untuk menentukan arsitektur sistem yang akan dibuat 

secara keseluruhan 

3. Pelaksanaan, Pada tahap ini, proses penulisan kode dimulai, di mana pembuatan software 

akan dipecah menjadi modul-modul kecil yang kemudian akan digabungkan. Pada tahap 

ini juga dilakukan pemeriksaan lebih lanjut untuk memastikan apakah modul yang sudah 

dibuat melakukan fungsi yang diinginkan atau tidak. 

4. Integration and Testing ( Pemeriksaan), Pada tahap keempat modul-modul yang telah 

dibuat sebelumnya akan digabungkan. Setelah itu  pengujian dilakukan untuk memastikan 

apakah software sudah sesuai dengan desain yang diinginkan dan apakah masih ada 

kesalahan. 

5.  Operation and Maintenance ( Pemeliharaan ),  adalah tahapan terakhir dari pendekatan 

pengembangan waterfall. Di sini pengguna akan menjalankan atau mengoperasikan 

software yang sudah jadi. 

 

PEMBAHASAN 

1. Analisis Kebutuhan 

adalah proses mengidentifikasi, memahami, dan merinci tujuan dan persyaratan 

sistem atau proyek yang harus dipenuhi. Tujuannya adalah untuk mengumpulkan 

informasi yang cukup untuk mengembangkan solusi yang sesuai dengan kebutuhan 

pengguna dan pemangku kepentingan. Proses ini mencakup identifikasi masalah, peluang, 

dan batasan yang harus diatasi oleh solusi yang akan dibuat. 

A. Halaman Siswa 
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a. Dapat melihat calon ketua osis 

b. Memilih calon osis 

c. Dapat keluar atau logout dari halaman voting 

d. Dapat melihat hasil pemilihan atau grafik 

B. Halaman Admin 

a. Mengelola daftar siswa 

b. Halaman utama 

c. Mendaftarkan atau registrasi siswa dan calon osis 

d. Dapat meilihat data calon osis 

e. Admin dapat keluar dan masuk halaman voting 

f. Membuat waktu pemilihan 

g. Dapat melihat atau mengecek siswa yang sudah memilih dan yang belum memilih 

h. Dapat melihat grafik pemilihan 

2. Rancangan Entity Relationship Diagram 

 

Gambar 1 Entity Relationship Diagram 

3. Implementasi  
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Rancangan antar muka web adalah penjelasan mendalam yang harus dibuat untuk 

menjelaskan setiap aspek tampilan saat membuat tampilan web. Berikut ini merupakan 

tampilan Perancangan Aplikasi E-voting Pemilihan Ketua Osis Berbasis Web 

Menggunakan Framework Django Python di SMK PGRI 3 Kota Serang. 

A.  Admin 

• Halaman Selamat Datang, Pada tampilan awal website, admin harus mengisi  

nama admin , password, konfirmasi password, username, nama aplikasi , nama sekolah 

dan juga logo sekolah seperti aplikasi pada umum nya, berikut ini adalah tampilan awal 

admin 

 

Gambar 2 Halaman Selamat Datang Pada Admin 

• Halaman Login, Setelah selesai mengisi data-data tersebut lalu admin akan login ke 

halaman admin, Dengan cara mengisi username dan password yang sudah didaftarkan 

tadi 
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Gambar 3 Halaman Login Pada Admin. 

• Halaman Dasboard atau menu, Setelah berhasil masuk atau login admin akan 

dipindahkan ke menu dashboard atau halaman menu admin. Dimenu ini admin dapat 

melihat hasil grafik voting , jumlah kelas , total pemilih , total kandidat juga total yang 

sudah dan belum nya memilih 

 

Gambar 4.Halaman Dashboard pada admin. 

• Halaman Data Kelas, Klik menu Kelas untuk menambahkan kelas , kode, serta melihat 

berapa total anggota setiap kelas. Untuk menambahkan kelas bisa juga dengan mengklik 

import jika ingin menambahkan lewat excel lalu print data jika selesai. 
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Gambar 5. Halaman Data Kelas. 

• Halaman Data Pemilih, untuk menambahkan jumlah pemilih. Klik tambahkan data lalu 

isi nama dan kelas atau bisa juga melalui import kedalam excel , setelah itu akan muncul 

data login yang berupa angka, angka tersebut akan digunakan siswa untuk login kedalam 

website. Serta akan muncul pula status voting dan tanggal voting setelah memilih. 

 

Gambar 6. Halaman Data Pemilih. 

• Halaman Data Kandidat, untuk menambahkan calon kandidat. Klik tambahkan data lalu 

isi informasi tentang kandidat berupa nama, kelas ,foto kandidat, visi dan juga misi 

kandidat. 
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Gambar 7. Halaman Data Kandidat. 

• Halaman Manajemen Admin, untuk menambahkan admin bisa melalui tambahkan data 

ataupun import kedalam excel. 

 

Gambar 8.Halaman Manajemen Admin 

• Halaman Settings, untuk mengubah logo sekolah jika ada pembaharuan, nama sekolah 

dan tanggal mulai dan berakhirnya pemilihan lalu simpan 

 

Gambar 9. Menu Settings. 

B. Siswa 

• Halaman Login Siswa, Untuk masuk dan melakukan pemilihan 
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Gambar 10.Halaman Login Siswa 

• Halaman Home, Halaman Utama pada siswa 

 

Gambar 11.Halaman Home. 

• Halaman Calon Kandidat, Untuk menampilkan halaman calon kandidat yang ada 

dipemilihan berupa nama, kelas, foto kandidat dan visi serta misi nya. 
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Gambar 12. Daftar kandidat. 

• Halaman Grafik, Untuk menampilkan hasil voting atau pemilihan  

 

Gambar 13. Grafik Hasil Voting 

KESIMPULAN 

Berdasarkan masalah dan analisis dalam pembahasan yang sudah diuraikan oleh 

penulis. Ada beberapa kesimpulan yang dapat diambil pada PERANCANGAN APLIKASI 

E-VOTING PEMILIHAN KETUA OSIS BERBASIS WEB MENGGUNAKAN 

FRAMEWORK DJANGO PYTHON DI SMK PGRI 3 KOTA SERANG.  
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1. Ada kemungkinan bahwa aplikasi ini akan meningkatkan efisiensi proses pemilihan 

dengan mengurangi ketergantungan pada teknik tradisional. 

2. Penggunaan aplikasi juga dapat meningkatkan partisipasi siswa dan menjamin 

penghitungan suara yang akurat.  

3. Dengan menerapkan protokol keamanan dalam aplikasi, keamanan juga menjadi prioritas 

utama. Oleh karena itu, aplikasi untuk pemilihan ketua OSIS adalah langkah maju dalam 

penggunaan teknologi di sekolah dan meningkatkan demokrasi di sekolah. 

4. Memungkinkan untuk mempermudah jika ada siswa yang tidak hadir, maka tetap ada 

kesempatan untuk tetap memilih dan berpartisipasi dalam pemilihan tersebut. 
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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sebuah website penginapan wisata Anyer 

pada CV Anyerouting139 menggunakan metode waterfall, sebagai solusi untuk meningkatkan 

efisiensi reservasi penginapan dan mengatasi persaingan di industri pariwisata. Daerah pesisir pantai 

utara Banten, terutama Pantai Anyer, telah menjadi tujuan populer bagi para wisatawan. CV 

Anyerouting139 berusaha untuk meningkatkan kualitas layanan reservasi penginapan guna 

memberikan pengalaman yang lebih baik kepada pelanggan dan untuk bersaing dengan perusahaan-

perusahaan sejenis. Dalam penelitian ini, digunakan metode waterfall sebagai pendekatan dalam 

pengembangan website "CV Anyerouting139." Metode ini melibatkan tahapan analisis kebutuhan, 

perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan secara berurutan. Hasil dari penelitian ini 

adalah sebuah website yang memudahkan pelanggan untuk melakukan reservasi penginapan secara 

online dengan efisien dan nyaman. Website ini diharapkan dapat meningkatkan daya saing CV 

Anyerouting139 di industri pariwisata, meningkatkan efisiensi pelayanan reservasi penginapan, serta 

memberikan solusi untuk mengatasi masalah yang dihadapi perusahaan. Dengan adanya website ini, 

diharapkan CV Anyerouting139 dapat memenuhi kebutuhan pelanggan dengan lebih baik dan 

mencapai tujuan menjadi perusahaan pariwisata terbaik di daerah wisata Anyer, Banten, dan 

sekitarnya. 

Kata Kunci: Website Penginapan, CV Anyerouting139, Metode Waterfall, Efisiensi Reservasi, 

Persaingan Industri Pariwisata. 

 

ABSTRACT 

The purpose of this research is to design an Anyer tourism lodging website at CV 

Anyerouting139 using the waterfall method, as a solution to increase the efficiency of lodging 

reservasis and overcome competition in the tourism industry. The northern coastal area of Banten, 

especially Anyer Beach, has become a popular destination for tourists. CV Anyerouting139 strives to 

improve the quality of lodging reservasi services in order to provide a better experience to customers 

and to compete with similar companies. In this study, the waterfall method was used as an approach 

in developing the website "CV Anyerouting139." This method involves the stages of needs analysis, 

design, implementation, testing, and maintenance sequentially. The result of this research is a website 

that makes it easy for customers to make lodging reservasis online efficiently and comfortably. This 

website is expected to increase the competitiveness of CV Anyerouting139 in the tourism industry, 

increase the efficiency of lodging reservasi services, and provide solutions to overcome problems 

faced by the company. With this website, it is hoped that CV Anyerouting139 can better meet 

customer needs and achieve the goal of becoming the best tourism company in the tourist areas of 

Anyer, Banten and its surroundings. 

Keywords: Lodging Website, CV Anyerouting139, Waterfall Method, Reservasi Efficiency, Tourism 

Industry Competition. 

 

 

http://ejournal.lppmbinabangsa.ac.id/index.php/junction
mailto:wawan.krn75@gmail.com


                                                                                                      
Journal of Computer Science and Technology Innovation                                                            Vol. 01, No. 02, November, 2024 hal. 290-300 
DOI Issue: 10.46306/junction.v1i2                                                                                                DOI Article: 10.46306/junction.v1i2.130 

291 

 

 

PENDAHULUAN 

Pesisir pantai utara Banten, khususnya Pantai Anyer, adalah destinasi wisata populer 

sejak tahun 80-an. Pantai ini terkenal dengan garis pantai panjang, ombak yang aman, dan 

sejarahnya sebagai tujuan utama Belanda pada masa penjajahan. Mercusuar Cikoneng yang 

berdiri sejak 1885 menjadi bukti sejarahnya. Selain sejarahnya, Pantai Anyer menawarkan 

pasir putih kehitaman yang mempesona, menjadi favorit bagi penduduk Banten dan 

sekitarnya. 

Pantai ini aman untuk bermain karena tidak memiliki karang atau batuan berbahaya. 

Angin sepoi-sepoi yang sejuk dan ombak yang tenang menambah kenyamanan pengunjung 

yang suka bermain di tepi pantai atau duduk santai di atas tikar. Pantai Anyer juga dilengkapi 

dengan beragam fasilitas penginapan yang sesuai dengan berbagai preferensi, mulai dari hotel 

berbintang hingga kelas melati, yang tersebar di sepanjang Jalan Raya Anyer. Pantai Anyer 

adalah destinasi wisata yang menawarkan keindahan alam dan kenyamanan bagi para 

wisatawan 

CV Anyerouting139 adalah perusahaan pariwisata yang berlokasi di sekitar Jalan 

Raya Anyer KM 139. Visi perusahaan adalah memberikan pelayanan terbaik dan berkualitas 

secara konsisten kepada semua pelanggan, dengan tujuan menjadi perusahaan layanan 

pariwisata terbaik. Misi perusahaan mencakup memberikan solusi kepada pelanggan, 

menjalankan misi sosial, dan memelihara citra perusahaan yang baik. CV Anyerouting139 

menyediakan berbagai layanan seperti pelayanan outbound, pemandu wisata, reservasi, 

penjualan paket wisata, dan jasa catering. Perusahaan ini berkomitmen pada pelayanan 

terbaik, transparansi, dan kepuasan pelanggan. 

Namun, CV Anyerouting139 mengalami penurunan dalam penyediaan jasa reservasi 

penginapan akibat persaingan yang ketat. Penyebab utamanya adalah strategi pemasaran yang 

masih tradisional, seperti mengandalkan Google Maps dan pemesanan melalui telepon, yang 

tidak efisien. Untuk mengatasi masalah ini, perusahaan perlu mengadopsi teknologi yang 

lebih canggih dan strategi pemasaran digital yang lebih proaktif untuk meningkatkan 

visibilitas, menjangkau lebih banyak pelanggan, dan membangun citra merek yang kuat. 

Oleh karena itu Penulis mengangkat judul "PERANCANGAN WEBSITE 

PENGINAPAN WISATA ANYER PADA CV ANYEROUTING139" sebagai solusi untuk 

mengatasi masalah yang dihadapi perusahaan. Aplikasi ini dirancang dengan tujuan untuk 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam penyediaan jasa reservasi penginapan, 

mengatasi persaingan yang ketat, dan mengembangkan kehadiran online CV 
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Anyerouting139. Dengan Website ini, diharapkan perusahaan dapat memberikan pengalaman 

yang lebih baik kepada pelanggan, meningkatkan aksesibilitas reservasi, dan meningkatkan 

daya saing di industri pariwisata. 

 

METODE 

Metodologi penelitian yang digunakan adalah menggunakan metode waterfall. 

Menurut Gilvy Langgawan, dkk. Metode Waterfall merupakan metode pengembangan 

perangkat lunak yang paling sederhana dan terkadang disebut sebagai classic life scycle 

(siklus hidup klasik) yang menyarankan pendekatan sistematis dan sekuensial untuk 

pengembangan perangkat lunak. 

 

Gambar  1 Metode Waterfall 

Tahapan tahapan dari metode waterfall adalah sebagai berikut: 

1. Requirement Analisis 

Tahapan ini pengembangan sistem diperlukan komunikasi yang bertujuan untuk 

memahami perangkat lunak yang diharapakan oleh pengguna dan Batasan perangkat 

lunak tersebut. Informasi ini biasanya diperoleh melalui wawancara, diskusi atau survei 

langsung. Informasi dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna.  

2. System Design 

Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya akan dipelajari dalam fase ini dan desain 

sistem disiapkan. Desain sistem membantu dalam menentukan perangkat keras 

(Hardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam mendefinisikan arsitektur 

sistem secara keseluruhan. 
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3. Implementation 

Pada tahap ini, sistem pertama kali dikembangkan di program kecil yang disebut unit, 

yang terintegrasi dalam tahap selanjutnya. Setiap unit di kembangkan dan diuji untuk 

fungsionalitas yang disebut sebagai unit testing. 

4. Integration & Testing 

Seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap implementasi diintegrasikan ke dalam 

sistem setelah pengujian yang dilakukan masing-masing unit. Setelah integrasi seluruh 

sistem diuji untuk mengecek setiap kegagalan maupun kesalahan. 

5. Operation & Maintenance 

Tahap akhir dalam metode waterfall. Perangkat lunak yang sudah jadi, dijalankan serta 

dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam perbaiki kesalahan yang tidak 

ditemukan pada Langkah sebelumnya. Perbaikan implementasi unit sistem dan 

peningkatan jasa sistem sebagai kebutuhan baru. 

 

PEMBAHASAN 

Dalam proses perancangan sebuah sistem, penting untuk melakukan analisis 

kebutuhan, merancang sistem, dan mengimplementasikannya. Hal ini membantu memastikan 

bahwa sistem yang dikembangkan sesuai dengan tujuan dan kebutuhan yang telah ditentukan. 

1. Analisis Kebutuhan 

a. Admin  

1) Admin dapat menambah, mengubah, dan menghapus data kamar.  

2) Admin dapat mengubah, dan menghapus password.  

3) Admin dapat menambah, mengubah dan menghapus kategori.  

4) Admin dapat melihat, menambah, mengubah, dan menghapus data pelanggan.  

5) Admin dapat melihat data konfirmasi pembayaran 

b. Pengunjung  

1) Pengujung dapat melihat berbagai macam tipe kamar, fasilitas, dan harga 

kamar. 

2) Pengujung dapat melihat tampilan home, memilih kategori kamar 

3) Pengujung dapat melakukan pendaftaran menjadi pelanggan. 

c. Pelanggan  

1) Pelanggan dapat Login dengan username dan password yang sudah dia 

daftarkan. 
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2) Pelanggan dapat melakukan pemesanan / booking kamar. 

3) Pelanggan dapat melihat tampilan pemesanan 

d. Spesifikasi Hardware 

1) Monitor HP E201 

2) Mouse Frantech KM-100 

3) Keyboard Frantech KM-100 

4) Processor Intel(R) Core (TM)2 Quad CPU    Q6600 @ 2.40GHz   2.39 GHz 

5) RAM 4,00 GB 

e. Spesifikasi Software 

1) Windows 10 Pro Sistem Operasi 

2) Visual Studio Code Kode Editor 

3) XAMPP Localhost Server 

4) Google Chrome Browser 

 

2. Perancangan UML (Unified Modelling Language) 

Use case diagram, admin dapat melakukan login, meengatur konten, mengatur 

ketersediaan penginapan, merubah harga penginapan. Sedangkan pelanggan dapat 

melakukan registrasi, login, memilih penginapan, melakukan pesanan, pembayaran dan 

logout. 

 

Gambar  2 Use Case Diagram Penginapan Wisata Anyer 

3. Implementasi  
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Berikut adalah tampilan antarmuka Website Penginapan Wisata Anyer Pada CV 

Anyerouting139 yang terdiri dari users dan admin : 

a. Tampilan Users 

1) Halaman Utama 

Halam utama menampilkan informasi penginapan dan menu users  . 

 

Gambar  3 Halaman Utama 

2) Halaman Registrasi 

Halaman registrasi digunakan untuk pendaftaran sebagai pelanggan untuk 

memesan penginapan.  

 

Gambar  4 Halaman Registrasi 
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3) Halaman Login 

Halaman login digunakan ketika sudah melakukan registrasi.  

 

Gambar  5 Halaman Login 

4) Tampilan Menu Users 

Menampilkan Menu yang ada pada users. 

 

Gambar  6 Tampilan Menu Users 

5) Tampilan Pemesanan 

Pada menu pemesanan users dapat memilih penginapan yang akan di pesan. 
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Gambar  7 Tampilan Menu pemesanan 

6) Tampilan Pesanan Saya 

Pada menu pesanan saya akan menampilkan informasi pesanan yang users 

pesan. 

 

Gambar  8 Tampilan Menu Pesanan Saya 

b. Tampilan Admin 

1) Tampilan Menu Admin 

Menu yang tersedia pada admin. 



                                                                                                      
Journal of Computer Science and Technology Innovation                                                            Vol. 01, No. 02, November, 2024 hal. 290-300 
DOI Issue: 10.46306/junction.v1i2                                                                                                DOI Article: 10.46306/junction.v1i2.130 

298 

 

 

 

Gambar  9 Tampilan Menu Admin 

2) Tampilan Menu Data Users 

Pada menu data users menampilkan informasi users, admin juga dapat merubah 

dan hapus data users. 

 

Gambar  10 Tampilan Menu Data Users 

3) Tampilan Menu Data Penginapan 

Pada menu data penginapan menampilkan informasi penginapan, admin juga 

dapat menambah, edit dan hapus data penginapan. 
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Gambar  11 Tampilan Menu Data Penginapan 

4) Tampilan Menu Data Pesanan 

Pada tampilan menu data pesanan menampilkan informasi penginapan yang 

telah di pesan dan admin juga dapat memverifikasi pesanan yang di pesan oleh 

pelanggan. 

 

Gambar  12 Tampilan Menu Data Pesanan 

KESIMPULAN 

Berdasarkan rancangan dan penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa perancangan 

website penginapan wisata Anyer pada CV Anyerouting139 telah berhasil mengatasi masalah 

operasional yang selama ini dihadapi perusahaan. Masalah utama yang disebabkan oleh 

strategi pemasaran yang kurang efisien, terutama ketergantungan pada Google Maps dan 

pemesanan kamar melalui telepon, telah berhasil diatasi dengan sukses melalui implementasi 
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website. 

Penelitian ini didukung oleh kajian teoritik yang mengintegrasikan konsep, teori, dan 

penelitian relevan dalam perancangan sistem. Metode Waterfall yang digunakan dalam 

analisis, solusi, dan perancangan sistem, bersama dengan penerapan UML, user interface, 

dan database, telah membawa hasil yang signifikan. 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah website penginapan wisata Anyer yang 

dibangun menggunakan PHP dan MySQL sebagai database. Website ini berhasil mengatasi 

masalah operasional sebelumnya pada CV Anyerouting139, meningkatkan efisiensi, 

memudahkan pengguna dalam mendapatkan informasi dan melakukan reservasi penginapan, 

dan memberikan manfaat positif bagi perusahaan dalam meningkatkan pelayanan kepada 

pelanggan. 
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ABSTRAK 

PT. Samudra Estetika Perkasa adalah perusahaan yang bergerak di bidang produksi kosmetik 

dan bahan kimia, pembuatan kosmetik seperti serum dan sun protection cream. Saat ini sistem 

pencatatan penimbangan yang berjalan masih menggunakan pencatatan manual yang menyebabkan 

susah dalam pencarian data. Penelitian ini bertujuan merancang sebuah sistem informasi quality 

control penimbangan dengan menggunakan visual basic yang di butuhkan perusahaan sehingga 

pencatatan data penimbangan terkomputerisasi dan agar memudahkan dalam pencarian data serta 

meningkatkan kinerja karyawan dalam pengolahan data penimbangan produk. Dalam membangun 

sebuah, sistem informasi quality control penimbangan dengan menggunakan visual basic penulis 

menggunakan metode waterfall dengan perancangan sistemnya menggunakan Unified Modeling 

Language (UML). Kemudian bahasa pemrograman yang digunakan yaitu vb.net serta didukung 

MySQL untuk mengelola database. Hasil akhir dari penelitian ini adalah merancang sebuah sistem 

informasi quality control penimbangan dengan menggunakan visual basic, yang nantinya dapat 

memberikan kemudahan dalam pencatatan data penimbangan produk, pencarian data penimbangan 

produk, dan pencetakan data penimbangan produk. Kesimpulan dari penelitian ini adalah hasil 

analisis sistem informasi quality control penimbangan dengan menggunakan visual basic di PT 

Samudra Estetika Perkasa menunjukan bahwa pencatatan data penimbangan produk secara manual 

sangat rentan akan kesalahan pencatatan dan susah dalam pencarian data penimbangan produk. 

Rancangan Sistem Informasi Quality Control Penimbangan dengan menggunakan Visual Basic pada 

divisi qc Filling Di PT. Samudra Estetika Perkasa dapat mempermudah pencatatan dan pencarian data 

penimbangan produk. 

Kata Kunci: Perancangan  Sistem Informasi, Quality Control, vb.net, MySQL. 

 

ABSTRACT 

PT. Samudra Estetika Perkasa is a company engaged in the production of cosmetics and 

chemicals, the manufacture of cosmetics such as serum and sun protection cream. Currently, the 

current weighing recording system still uses manual recording which makes it difficult to find data. 

This study aims to design a weighing quality control information system using the visual basic needed 

by the company so that the weighing data recording is computerized and to facilitate data search and 

improve employee performance in processing product weighing data. In building a quality control 

weighing information system using visual basic, the author uses the waterfall method with the system 

design using Unified Modeling Language (UML). Then the programming language used is vb.net and 

supported by MySQL to manage databases. The final result of this research is to design a weighing 

quality control information system using visual basic, which can later provide convenience in 

recording product weighing data, searching for product weighing data, and printing product weighing 

data. The conclusion of this study is the results of the analysis of the weighing quality control 

information system using visual basic at PT Samudra Estetika Perkasa showing that manual 

recording of product weighing data is very susceptible to recording errors and difficult to find product 

weighing data. Design of Quality Control Information System Weighing using Visual Basic in the qc 

Filling division at PT. Samudra Aesthetic Perkasa can make it easier to record and search product 

weighing data. 

Keywords: Information System Design, Quality Control, vb.net, MySQL. 
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PENDAHULUAN  

PT. Samudra Estetika Perkasa adalah perusahaan yang bergerak di bidang produksi 

kosmetik dan bahan kimia. Sebagai perusahaan yang memproduksi barang konsumen, 

kualitas produk sangatlah penting untuk menjaga kepercayaan konsumen dan 

keberlangsungan bisnis perusahaan. Untuk menjaga kualitas produk, PT. Samudra Estetika 

Perkasa memiliki sistem quality control yang ketat, dimana produk-produk diuji secara 

teratur selama produksi maupun sebelum dikirim ke konsumen. Namun, pengelolaan sistem 

quality control yang masih manual dan terpusat pada satu divisi saja dapat menyebabkan 

beberapa masalah dalam pengambilan keputusan dan proses bisnis. Oleh sebab itu, PT. 

Samudra Estetika Perkasa dapat mempertimbangkan untuk mengimplementasikan sistem 

manajemen kualitas ISO (International Organization for Standardization).  

Pada zaman globalisasi perkembangan bisnis mengikuti semakin ketat meskipun berada 

dalam kondisi perekonomian yang cenderung tidak stabil. Hal tersebut memberikan dampak 

terhadap persaingan yang semakin tinggi dan tajam baik pasar domestic dan di pasar 

internasional. Kualitas memiliki definisi  yang luas, yang mana definisi kualitas dapat 

berubah-ubah atau berbeda karena arti kualitas tergantung pada konteksnya terutama jika 

dilihat dari sudut pandang  konsumen dan sudut pandang produsen. Kualitas yang dirasakan 

oleh konsumen dan produsen pasti berbeda karena memiliki standar kualitas masing- masing. 

Menurut Wijaya (2014) dalam johanes Dkk (2014) menjelaskan bahwa  kualitas adalah 

sesuatu yang diputuskan oleh pelanggan, artinya kualitas didasarkan pada pengalaman actual 

pelanggan atau konsumen terhadap produk atau jasa yang diukur berdasarkan persyaratan-

persyaratan tersebut. 

Sedangkan menurut Runtunuwu dan Oroh (2014) dalam Risatul Dkk (2019) 

menjelaskan bahwa kualitas produk adalah sebuah kemampuan dari produk dalam rangka 

melaksanakan sebuah fungsi yang meliputi kehandalan, daya tahan, kemudahan operasi, 

ketepatan, kebaikan dari produk, ataupun sebuah atribut bernilai lainnya. Dari beberapa 

pengertian menurut ahli dapat kita simpulkan bahwa kualitas produk adalah kemampuan 

suatu produk yang memenuhi karakteristik kehandalan, daya tahan, kemudahan dan 

ketepatan dari produk tersebut dan sesuai dengan keinginan pelanggan atau konsumen 

inginkan. Dengan begitu salah satu cara agar bisa memenangkan atau bertahan setiap 

perusahaan perlu melakukan evaluasi dan perbaikan terhadap kualitas produk yang dihasilkan 

atau mempunyai daya tarik sehingga bisa mampu bersaing di pemasaran. Ketika sebuah 

perusahaan telah mampu menyediakan produk berkualitas maka telah membangun salah satu 
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fondasi untuk menciptakan kepuasan konsumen. 

Dalam melakukan program pengendalian kualitas produk perusahaan akan senantiasa 

berusaha melakukan kegiatan pengendalian kualitas yang intensif terhadap komponen 

bahan baku produk, proses produksi, maupun produk akhirnya. Adapun yang dimaksud 

dengan pengendalian kualitas Menurut Irvan dan Didi Haryono (2015) merupakan aktivitas 

keteknikan dan manajemen yang dengan aktivitas itu ukur ciri-ciri kualitas produknya, 

membandingkannya dengan spesifikasi atau persyaratan dan megambil tindakan penyehatan 

yang sesuai apabila ada perbedaan antara penampilan yang sebenarnya dengan yang standar. 

Sedangkan Menurut Ahyari,(2012) menjelaskan bahwa pengendalian adalah segala aktivitas 

untuk menjaga dan mengarahkan agar kualitas produk dapat dipertahankan sebagai mana 

yang telah dirancang. 

Kualitas bukan merupakan suatu hal yang bersifat kebetulan atau tiba-tiba,  tetapi 

merupakan hasil perencanaan yang terencana dan sistematis jauh sebelum  produk tersebut 

dibuat. Sehingga ketika perusahaan ingin memiliki kualitas atau  mutu yang terbaik, maka 

mereka harus melakukan perencanaan secara matang terlebih dahulu karena tidak ada hal 

yang dapat didapatkan secara instan. Jadi dapat disimpulkan bahwa pengendalian kualitas 

merupakan kegiatan untuk     memastikan apakah kebijaksanaan dalam hal kualitas (standar) 

dapat tercemin dalam hasil akhir. Pengendalian kualitas ini bertujuan untuk menekan jumlah 

produk yang cacat semaksimal mungkin menjaga agar kulitas produk akhir yang  dihasilkan 

sesuai dengan standar kualitas perusahaan dan menghindari lolosnya produk rusak ketangan 

pembeli atau konsumen. 

Dalam penelitian kali ini dilakukan disebuah usaha produksi kecantikan di Kota 

Jakarta Pusat. Dan merupakan salah satu usaha yang bergerak dibidang produksi Kecantikan. 

Dalam menjalankan kegiatan bisnis produk kecantikan ini   mementingkan kualitas produknya. 

Maka berdasarkan uraian latar belakang diatas, penulis tertarik untuk melakukan penelitian 

lebih mendalam tentang Pengendalian kualitas pada usaha tersebut dan peneliti mengambil 

judul, yaitu: “PERANCANGAN APLIKASI QUALITY CONTROL PENIMBANGAN 

PADA PT. SAMUDRA ESTETIKA PERKASA DENGAN MENGGUNAKAN VISUAL 

BASIC” 

 

METODE 

Peneliti menggunakan metode penelitian kualitatif dalam mengerjakan penelitian 

dikarenakan penelitian ini menggunakan satu objek penelitian yaitu Aplikasi quality control 
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penimbangan dengan menggunakan Visual Basic pada PT. Samudra Estetika Perkasa dan 

hasilnya berupa suatu pemecahan masalah dari objek penelitian tersebut. Pada pengumpulan 

data, peneliti mempergunakan metode wawancara dan observasi. Teknik pengumpulan data 

menggunakan metode observasi dilakukan dengan cara mengamati secara langsung terhadap 

aktivitas kerja PT. Samudra Estetika Perkasa khususnya bagian quality control penimbangan 

produk. Peneliti melakukan kegiatan observasi secara langsung di PT. Samudra Estetika 

Perkasa yang beralamat di Jalan Biak Dalam No 25, Jakarta Pusat. Hasil yang didapat dari 

kegiatan observasi adalah berupa data laporan penimbangan produk dan hasil penimbangan 

dalam bentuk catatan kertas. Pada metode wawancara, teknik pengumpulan data dilakukan 

dengan mengamati secara langsung. 

Metode Waterfall 

Konsep pembuatan aplikasi yang di gunakan dalam penelitian ini adalah metode 

pengembangan waterfall. 

Pemodelan pengembangan dengan menggunakan sistem waterfall ini meliputi aktifitas-

aktifitas seperti gambar di bawah ini:  

1. Analisa Kebutuhan 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan data dalam 

tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian, wawancara atau studi literatur. Sistem analis 

akan menggali informasi sebanyak-banyaknya dari user sehingga akan tercipta sebuah 

sistem komputer yang bisa melakukan tugas-tugas yang diinginkan oleh user tersebut. 

Tahapan ini akan menghasilkan dokumen user requirment atau bisa dikatakan sebagai data 

yang berhubungan dengan keinginan user dalam pembuatan sistem. Dokumen ini lah yang 

akan menjadi acuan sistem analis untuk menerjemahkan ke dalam bahasa pemrogram. 

2. Desain Sistem 

Tahapan dimana dilakukan penuangan pikiran dan perancangan sistem terhadap solusi 

dari permasalahan yang ada dengan menggunakan perangkat pemodelan sistem seperti 

diagram alir data (data flow diagram), diagram hubungan entitas (entity relationship 

diagram) serta struktur dan bahasan data. 

3. Penulisan Kode Program 

Penulisan kode program atau coding merupakan penerjemahan design dalam bahasa 

yang bisa dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer yang akan meterjemahkan 

transaksi yang diminta oleh user. Tahapan ini lah yang merupakan tahapan secara nyata 

dalam mengerjakan suatu sistem. Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan 
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dalam tahapan ini. Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukan testing terhadap 

sistem yang telah dibuat tadi. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan-kesalahan 

terhadap sistem tersebut dan kemudian bisa diperbaiki. 

4. Pengujian Program 

Tahapan akhir dimana sistem yang baru diuji kemampuan dan keefektifannya sehingga 

didapatkan kekurangan dan kelemahan sistem yang kemudian dilakukan pengkajian ulang 

dan perbaikan terhadap aplikasi menjadi lebih baik dan sempurna. 

5. Penerapan program dan pemeliharaan  

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan mengalami 

perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami kesalahan karena perangkat lunak 

harus menyesuaikan dengan lingkungan (periperal atau sistem operasi baru) baru, atau 

karena pelanggan membutuhkan perkembangan fungsional. 

 

PEMBAHASAN 

Perancangan sistem informasi quality control penimbangan dengan menggunakan 

Visual Basic pada PT. Samudra Estetika Perkasa, pencatatan laporan produk masih 

menggunakan pencatatan manual yang memungkinkan adanya kesalahan, ketidak akuratan 

data dapat menimbulkan kejadian salah tulis. Sistem ini di buat agar meminimalisir kesalahan 

di atas. 

A. Analisis Kebutuhan User 

Analisis kebutuhan user dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja user yang terlibat 

dalam menggunakan aplikasi yang akan dibuat oleh penulis. Adapun user yang dapat 

menggunakan aplikasi adalah sebagai berikut : 

1. Admin atau Qc Filling 

Admin sebagai administrator yang mengelola sistem informasi quality control 

penimbangan, yakni menggunakan sistem ini untuk melakukan proses sebagai berikut : 

a. Admin dapat menambah, mengubah dan mencari data penimbangan produk.  

b. Admin dapat mengeksport atau mencetak data penimbangan produk. 

2. Head Qc Filling 

Head Qc Filling sebagai kepala divisi Qc hanya dapat melakukan proses sebagai 

berikut :  

a. Admin dapat menambah, mengubah, dan mencari data penimbangan produk. 

b. Admin dapat mengexport atau mencetak data penimbangan produk. 
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B. Diagram Use Case 

Pada diagram use case ini, menunjukkan bahwa admin melakukan melakukan login 

dengan menginput username dan password, kemudian menvalidasi username dan password 

yang telah diinputkan apakah sudah benar atau belum. Aktivitas yang dilakukan admin yaitu 

pengisian data penimbangan produk, kemudian menyimpan data penimbangan produk yang 

telah diinputkan apakah sudah benar atau belum, mengelola data penimbangan produk, 

mengedit data penimbangan produk, menghapus data penimbangan produk dan logout. 

 

Gambar 3. 1 Use Case Diagram 

 

C. Implementasi 

Buka aplikasi XAMPP, kemudian klik tombol star pada Apache dan MySQL. 

 

 

Gambar 4. 1 Tampilan Xampp 

 

1. Halaman Tampilan Login 
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Pada tampilan halaman login pada saat petama kali aplikasi dijalankan, dimana admin 

harus memasukkan username dan password sebelum masuk ke halaman menu utama untuk 

dapat mengakses aplikasi yang telah dibuat. Untuk lebih jelas bisa dilihat pada gambar. 

 

Gambar 4. 2 Tampilan Login 

 

Gambar 4. 3 Tampilan Dashboard 

2. Halaman Tampilan Home 

Tampilan halaman home, apabila ingin mencari data penimbangan produk maka klik 

kolom untuk mencari data, dan cari data sesuai pilihan. Lalu jika ingin mencetak data  klik 

tombol export. Untuk lebih jelas bisa dilihat pada gambar. 
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Gambar 4. 4 Tampilan Home 

 

3. Halaman Tampilan Input Data 

 Tampilan input data, apabila ingin tambah data penimbangan produk langsung saja 

mengisi form pengisian data penimbangan produk lalu klik tombol hitung untuk menghitung 

range, jika range sudah terhitung maka isi keterangan lolos ok atau not ok dari hasil range 

tersebut. Kemudian klik tombol simpan. Untuk lebih jelas bisa dilihat pada gambar. 

 

Gambar 4. 5 Tampilan Input Data 
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Gambar 4. 6 Tampilan klik Hitung Data 

 

Gambar 4. 7 Tampilan Data 

 

 Jika ingin mengedit data penimbangan produk maka masukkan nama produk yang 

ingin diedit kekolom nama produk lalu tekan enter, dan mulai edit sesuai apa yang akan 

diedit.  Lalu klik tombol edit jika ingin menyimpan data yang telah di edit. Untuk lebih jelas 

bisa dilihat pada gambar. 
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Gambar 4. 8 Tampilan Edit Data 

 

Gambar 4. 9 Tampilan Hasil Edit Data 

 

 Jika ingin menghapus data penimbangan produk maka masukkan nama produk yang 

ingin dihapus kekolom nama produk lalu tekan enter, lalu klik tombol hapus maka data 

penimbangan produk akan terhapus. Untuk lebih jelas bisa dilihat pada gambar. 
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Gambar 4. 10 Tampilan Hapus Data 

 

Gambar 4. 11 Tampilan Hasil Hapus Data 

 

4. Halaman Tampilan Logout 
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Gambar 4. 12 Tampilan Logout 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di PT Samudra Estetika Perkasa maka 

peneliti mengambil kesimpulan : 

1. Rancangan Sistem Informasi Quality Control Penimbangan menggunakan VB pada divisi 

Quality Control di PT Samudra Estetika Perkasa dapat mempermudah dalam pencarian 

data penimbangan produk. Hasil analisis menunjukan bahwa pencatatan data penimbangan 

produk secara manual tanpa adanya system yang berbasis komputerisasi sangat rentan 

akan kejadian kesalahan dan susah dalam pencarian data penimbangan produk. 
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ABSTRAK 

Pesatnya perkembangan teknologi yang mempengaruhi segala sessuatu dari berbagai aktivitas 

kehidupan dijadikan sebagai pedoman untuk memecahkan masalah yang ada. Perkembangan 

teknologi diatas memudahkan kegiatan sehari hari dalam berbagai bidang seperti Pendidikan, politik, 

sosial, dan lainnya. Kompetisi pada dunia pendidikan telah menciptakan persaingan yang ketat antara 

sekolah yang satu dengan yang lainnya. Masalah pada penelitian ini adalah pelaksaan pendaftaran 

calon siswa baru berbasis web di TK Islam Maulana Siddiq masih dilakukan secara manual yang 

mengakibatkan kurang efisiennya penggunaan waktu, tempat, biaya maupun tenaga. Perlu adanya 

sistem yang dapat mengelola pendaftaran menjadi lebih efektif dengan menggunakan sistem informasi 

berbasis website. Dengan adanya website sekolah memegang peran penting dalam proses menginput 

data. Penelitian ini menggunakan metode waterfall dalam merancang sistem pendaftaran siswa baru, 

dimana perancangan diawali dengan analisis, desain, pengkodean dan pengujian. Sistem yang 

dikembangkan berbasis web menggunakan Framework Codeigniter dengan bahasa pemrograman PHP 

(Hypertext Preprocessor) dan MySQL sebagai databasenya. Tahapan uji coba website menggunakan 

Black box testing sebelum sistem digunakan menunjukan bahwa website sudah berjalan sesuai 

dengan fungsionalisnya. Hasil website yang dikembangkan mampu membantu dalam mengelola data 

pendaftaran siswa baru serta dapat membuat laporan secara langsung sehingga pengelolaan menjadi 

efektif dan efisien. 

Kata Kunci : Framework Codeigniter, Perancangan, Sistem Pendaftaran 

 

ABSTRACT 

The rapid development of technology that affects everything from various life activites is used as 

a guide to solving existing problems. The above technological developments facilitate daily activities 

in various fields such as education, potics, social, and others. Competition in the world of education 

has created intense competition between schools with one another. The problem in this study is that 

the web-based registration of prospective new students at maulana siddiq Islamic kindergarten is still 

done manually which results in inefficient use of time, place, cost and manpower. There needs to be a 

system that can manage registration more effectively by using a website-based information system. 

With the school website playing an important role in the process of inputting data. This study uses the 

waterfall method in designing a new student registration system, where the design begins with 

analysis, design, coding and testing. The web-based developed system uses the CodeIgniter 

Framework with the PHP (Hypertext Preprocessor) programming language and MySQL as the 

database. The stages of website testing using black box testing before the system is used show that the 

website is running according to its functionality. The results of the developed website are able to 

assist in managing new student registration data and can make reports directly so that becomes 

effective and efficient. 

Keywords: CodeIgniter Framework, Design, Registration System 
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PENDAHULUAN 

Pendaftaran calon siswa baru merupakan salah pendidikan seperti sekolah yang 

berguna untuk menyaring calon siswa yang terpilih sebagai anak didik di sekolah tersebut 

sesuai dengan kriteria dan syarat tertentu. Diharapkan dengan adanya sistem pendaftaran ini 

dapat memudahkan calon siswa baru dalam melakukan pendaftaran sekaligus mendapatkan 

informasi secara tepat dan akurat.  

 Pendidikan adalah suatu usaha yang dilakukan secara sistematis dalam mewujudkan 

suasana belajar-mengajar agar calon siswa baru dapat mengembangkan potensi dirinya. 

Dengan adanya pendidikan maka seseorang dapat memiliki kecerdasan, akhlak mulia, 

kepribadian, kekuatan spiritual dan keterampilan yang bermanfaat bagi diri sendiri dan 

masyarakat.  

Pendidikan Taman Kanak-Kanak merupakan salah satu pendidikan pra sekolah yang 

terdapat dijalur-jalur pendidikan sekolah (PP No.27 Tahun 1990). Sebagai lembaga 

pendidikan Pra sekolah, tugas utama TK adalah mempersiapkan anak dengan 

memperkenalkan berbagai pengetahuan, sikap atau perilaku, keterampilan dan Intelektual 

agar dapat melakukan adaptasi dengan kegiatan belajar yang sesungguhnya di Sekolah Dasar. 

Taman Kanak-Kanak Islam Maulana Siddiq adalah salah satu contoh sekolah yang 

mengadakan penerimaan siswa baru dalam setiap tahun. Dalam proses ini calon siswa baru 

secara daring atau luring dengan cara pengisian formulir pendaftaran dan melengkapi 

persyaratan. Dengan cara ini kepala sekolah mengalami kesulitan dalam pengelolaan 

administrasi calon siswa baru kesulitan lain juga terjadi pada saat melakukan penerimaan 

siswa baru yang dilakukan dengan cara pengurutan nilai calon siswa baru.  

Mengajarkan membaca dan menulis di Taman Kanak-Kanak dapat dilaksanakan selama 

dalam batas-batas aturan pengembangan Pra sekolah atau Pra Akademik serta mendasarkan 

diri pada prinsip dasar hakiki dari Pendidikan TK sebagai sebuah taman bermain sosialisasi 

dengan pengembangan berbagai kemampuan seperti pengembangan   kecerdasan emosi, 

motorik, disiplin atau tanggung jawab, konsep diri dan akhlak.   

 Dengan dikembangkan sistem pendaftaran calon siswa baru (PCSB) secara online 

diharapkan akan membuat pelaksanaan pendaftaran calon siswa baru (PCSB) menjadi lebih 

transparan dan sekolah juga dapat mengurangi, bahkan menghilangkan kecurangan yang 

terjadi pada pelaksanaan pendaftaran calon siswa baru (PCSB) secara manual, maka 

dibutuhkan sistem pendaftaran disekolah ini diharapkan membantu pelaksanaan pendaftaran 

calon siswa baru (PCSB) berbasis website. Sistem PCSB menjadi online disekolah ini 



                                                                                                      
Journal of Computer Science and Technology Innovation                                                            Vol. 01, No. 02, November, 2024 hal. 314-326 
DOI Issue: 10.46306/junction.v1i2                                                                                                DOI Article: 10.46306/junction.v1i2.132 

 
316 

 

 

diharapkan membantu pelaksanaan PCSB menjadi lebih cepat efektif dan efisien. Siswa atau 

wali siswa dapat mudah memotoring pelaksanan PCSB serta mencari informasi yang 

berkaitan dengan PCSB kapanpun dan dimanapun menggunakan perangkat terhubung dengan 

internet. Selain itu, sistem pendaftaran ini juga diharapkan dapat mempermudah pihak 

sekolah dalam mengolah data calon siswa baru yang sudah mendaftar dan pengarsipan data 

pendaftar menjadi lebih baik. 

Dalam rangka memenuhi kebutuhan dan masa peka anak pada aspek membaca dan 

menulis dapat disusun dan dikembangkan berbagai bentuk permainan. Pendidikan peristiwa 

seperti itu mendorong lembaga pendidikan taman kanak-kanak maupun orang tua berlomba 

mengajarkan kemampuan akademik membaca dan menulis dengan pola-pola pembelajaran 

disekolah dasar. 

  Hal ini akan berdampak tidak baik dan taman kanak-kanak tidak lagi menjadi taman 

yang indah, tempat bermain dan berteman banyak tetapi beralih fungsi “Sekolah” Tk dalam 

makna menyekolahkan secara dini pada anak-anak. Tanda-tandanya terlihat pada pentargetan 

kemampuan akademik membaca dan menulis, prose s belajar mengajar mengadopsi sekolah 

dasar dan bentuk tugas-tugas pekerjaan rumah (PR) pada anak-anak. 

Berdasarkan permasalahan-permasalahan yang ada tersebut dibutuhkan suatu sistem 

yang terkomputerisasi dan bisa diakses secara online oleh Yayasan TK Islam Maulanna 

Siddiq, tanpa harus menghabiskan waktu untuk mengisi formulir manual. Dengan adanya 

sistem informasi data berbasis web yang dapat membantu Yayasan TK Islam Maulana Siddiq 

saat melakukan pengisian formulir pendaftaran dalam manual menjadi online. Pada sistem 

informasi pendaftaran calon siswa baru ini dapat mengetahui data siswa dan jumlah siswa. 

Maka dari itu, penelitian mengambil judul  

“SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN CALON SISWA BARU BERBASIS WEB 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER DI TK ISLAM MAULANA 

SIDDIQ KOTA SERANG”. 

 

METODE 

Metode analisis sistem yang dapat dipakai, dalam penelitian ini penulisan 

mengunakan sistem PIECES (Performance, Information, Economics, Control, Efficiency, dan 

Service). 

1. Performance (Kinerja), Pengolahan data masih belum terstruktur dengan baik, 
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pendataan masih dilakukan dengan manual serta pendataan juga membutuhkan 

tenaga dan waktu yang lebih lama 

2. Informantion (Informasi), Dalam sistem yang berjalan saat ini, semua data-data 

penilain kinerja disimpan didalam arsip. Jika membutuhkan data, untuk mencari data 

tersebut membutuhkan waktu karena banyaknya arsip yang tersimpan dan ketidak 

akuratan data. 

3. Economics (Ekonomi), Bisa menekankan pengeluaran yang dihabiskan dalam 

pembelian buku, tinta, kertas, dan alat yang terpakai dalam sistem yang berjalan saat 

ini. 

4. Control (Kontrol), Sistem yang berjalan saat ini masih belum memenuhi keamanan 

yang baik, karena kesulitan dalam menyimpan data pendaftaran calon siswa baru 

tersebut masih menggunakan rak khusus, sehingga bisa saja data tersebut rusak atau 

bahkan hilang. 

5. Efficiency (Efisiensi), Penggunaan biaya yang belum maksimal, karena harus 

mengeluarkan biaya dalam menyediakan sarana yang di peruntukan dalam 

pendaftaran calon siswa baru. 

6. Services (Pelayanan), Layanan yang diberikan masih dinilai kurang memuaskan, 

walaupun kebutuhan pada informasi penilaian tidak terlalu besar, namun pelayanan 

akan informasi pendataan harus bisa maksimal. 

 

PEMBAHASAN 

Analisa Masukan, Analisa Proses, Analisa Keluaran :  

1. Analisa Masukan 

Analisa dokumen masukan yang menjadi keluaran sistem akan diuraikan lebih 

lanjut menjadi spesifikasi bentuk dokumen keluaran berupa penjelasan rinci dari 

dokumen tersebut.  

Nama Masukan :  Formulir Pendaftaran Calon Siswa Baru 

Fungsi :  Sebagai data awal siswa baru  

Sumber :  Calon Siswa Baru 

Media :  Kertas 
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2. Analisa Proses 

Menjelaskan semua proses yang akan digunakan untuk membahas suatu 

permasalahan. 

Nama Modul :  Data Calon Siswa Baru 

Masukan :  Formulir pendaftaran calon siswa baru 

Keluaran :  Laporan penerima siswa baru 

Ringkas  :  Proses: Laporan penerimaan siswa baru 

3. Analisa Keluaran 

        Berisi semua informasi tentang biodata siswa baru 

Nama : Laporan penerimaan siswa baru 

Fungsi :  Sebagai data awal siswa baru  

Media :  Kertas  

Rangkap :  2 lembar 

Distribusi :  Lembar 1 untuk Kepala Sekolah, Lembar 1  untuk  

    Ketua Yayasan Konfigurasi sistem berjalan 

Permasalahan yang dihadapi  

1. Pengolahan data sering terjadi terselip atau hilang 

2. Pembuatan laporan kurang maksimal dalam segi waktu  

3. Pendaftaran calon siswa baru kurang maksimal  

Alternatif Pemecah Masalah 

1. Membuat sistem informasi secara online untuk pendaftaran calon siswa 

baru 

2. Membuatn sistem informasi pengolahan data secra terkomputerisasi 

3. Membuat sistem yang mampu laporan dengan mudah 

1. Use Case Diagram Sistem Yang DiUsulkan 
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Siswa                                                                                               

 

                                                                                                                          

Admin 

                                                                                                    Admin                                                                                      

Gambar Use Case Diagram Yang Diusulkan                                                               

2. Implemntasi 

Rancangan antar muka website merupakan penjelasan secara terperinci yang harus 

dibuat untuk mendefinisikan bagian dari tampilan dalam mendesign tampilan web tersebut. 

Berikut ini merupakan tampilan Perancangan Website Pendaftaran Calon Siswa Baru Di TK 

Islam Maulana Siddiq. 

Rancangan Program  

Daftar 

Login 

Mengisi Form 

pendaftaran 

Upload 

Persyaratan 

Melihat 

Pengumuman 

Cetak Bukti 

Pendaftaran 

Memproses 

Pendaftaran 

Menginput 

Hasil 

Logoutt 
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Gambar 4.9 Rancangan Program dalam bentuk HIPO 

1. Tampilan Halaman Utama 

Halaman utama adalah halaman pertama yang akan dilihat oleh pengunjung 

saat mengakses situs web TK Islam Maulana Siddiq. Halaman ini berfungsi 

untuk memberikan informasi secara singkat tentang sekolah, menyajikan 

tautan-tautan penting dan mengarahkan pengunjung ke bagian-bagian lain dari 

situs web. 

 

1. T

ampilan Visi dan Misi 

Halaman "Visi dan Misi" menyajikan visi dan misi sekolah TK Islam 

Maulana Siddiq. Visi dan misi ini memberikan panduan tentang tujuan dan 

` Gambar  4.10 Tampilan Halaman Utama 
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arah sekolah dalam mencapai tujuan pendidikan dan pengembangan anak-

anak. 

 

 

 

Gambar 4.11 Tampilan Visi dan Misi 

2. Halaman Daftar  

Halaman Daftar adalah halaman pendaftaran calon siswa baru. Pada halaman 

ini, calon siswa dapat mengisi formulir pendaftaran secara online dengan 

menyertakan data pribadi, alamat, dan informasi lain yang diperlukan. 

 

 

 
Gambar  4.12 Halaman Daftar Calon Siswa 
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Gambar  4.13 Halaman Pengumuman 

3. Halaman Pengumuman 

Halaman Pengumuman digunakan untuk mengumumkan hasil seleksi calon 

siswa baru. Setelah verifikasi data selesai, hasil seleksi akan diumumkan di 

halaman ini agar calon siswa dan orang tua dapat mengetahui status 

penerimaan. 

 

 

 

4. Halaman Bukti Pendaftaran  

Halaman bukti pendaftaran menyajikan informasi mengenai bukti pendaftaran 

calon siswa baru. Pada halaman ini, calon siswa dan orang tua dapat melihat 

rincian pendaftaran yang telah mereka ajukan sebagai tanda bahwa 

pendaftaran mereka telah berhasil. 

 

5. Halaman Login Admin  

Halaman Login admin adalah halaman masuk khusus untuk pengelola atau 

Gambar  4.14 Halaman Bukti Pendaftaran 
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staf administrasi sekolah. Pada halaman ini, admin harus memasukkan 

kredensial atau valid untuk mengakses dashboard admin dan melakukan tugas 

administratif. 

 

4. Halaman Dashboard Admin 

Halaman Dashboard Admin adalah area khusus untuk admin atau pengelola 

sekolah. Pada halaman ini, admin dapat mengelola data calon siswa baru, 

melihat status pendaftaran, mengelola siswa yang sudah diterima, dan 

melakukan tugas administratif lainnya. 

 

Gambar 4.15 Halaman Login Admin 

Gambar 4.16 Halaman Dashboard Admin 
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5. Halaman Admin Kelola Siswa  

Halaman Admin Kelola Siswa memungkinkan admin untuk melihat, 

mengedit, atau menghapus data calon siswa dan siswa yang sudah diterima. 

Admin dapat menggunakan halaman ini untuk mengelola informasi siswa 

secara keseluruhan. 

 

6. Halaman Konfigurasi Pendaftaran 

Halaman Konfigurasi Pendaftaran digunakan untuk mengatur dan mengelola 

konfigurasi proses pendaftaran. Admin dapat mengatur batas waktu 

pendaftaran, persyaratan pendaftaran dan aturan lainnya yang terkait dengan 

proses pendaftaran calon siswa baru. 

 

 

Gambar 4.17 Halaman Admin Kelola Siswa 

Gambar 4.18 Halaman Konfigurasi Pendaftaran 
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7. Halaman Konfigurasi Aplikasi  

Halaman Konfigurasi Aplikasi digunakan untuk mengatur dan mengelola 

konfigurasi umum dari aplikasi sistem informasi. Admin dapat mengubah 

tampilan situs, mengelol pengguna dan hak akses, dan melakukan pengaturan 

lainnya yang berkaitan dengan aplikasi secara keseluruhan 

 

 

KESIMPULAN 

Dalam penelitian ini, telah berhasil dikembangkan Sistem Informasi Pendaftaran 

Calon Siswa Baru berbasis web menggunakan framework CodeIgniter di TK Islam Maulana 

Siddiq. Sistem ini bertujuan untuk mempermudah proses pendaftaran calon siswa baru, 

meningkatkan efisiensi pengelolaan data, dan memberikan akses informasi yang lebih cepat 

dan akurat bagi calon siswa dan orang tua. Berdasarkan hasil pengembangan dan uji coba 

sistem, berikut adalah beberapa kesimpulan dan saran yang dapat diambil: 

1. Sistem informasi pendaftaran calon siswa baru di TK Islam Maulana Siddiq berhasil 

dibuat. 

2. Sistem informasi pendaftaran calon siswa baru berbasis web ini dapat membantu 

pihak sekolah dalam menjalankan kegiatan pendaftaran. 

3. Calon siswa baru dapat melakukan pendaftaran melalui website. 

4. Dalam kegiatan pendaftaran siswa baru otomatis akan tersimpan langsung dalam 

database, sehingga tidak takut akan terjadinya rusak karena sobek dan hilang. 

 

SARAN 

Gambar 4.19 Halaman Konfigurasi Aplikasi 
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Dari beberapa kesimpulan diatas dapat diberikan beberapa saran-saran sebagai berikut: 

1. Diharapkan sistem pendaftaran calon siswa baru ini memberikan kemudahan dalam 

memperoleh informasi, karena semua data tersimpan dalam database sehingga semua 

data dan informasi serta dokumen terdokumentasi dengan baik dan informasi yang 

diberikan kepada pengguna lebih tepat dan cepat. 

2. Sebaiknya dengan menghasilkan website pendaftaran calon siswa baru ini, disarankan 

kepada calon siswa untuk mendaftar di TK Islam Maulana Siddiq, selain memberikan 

kemudahan juga menghemat waktu karena untuk mendaftar tidak harus datang lagi 

kesekolah karena sudah memiliki sistem informasi pendaftaran. 

3. Diharapkan sistem pendaftaran siswa baru dalam mengolah data calon siswa lebih 

efisien dan efektif agar informasi yang disajikan lebih berkualitas. 
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ABSTRAK 
Penjualan adalah pemindahan hak milik atas barang atau pemberian jasa yang diakukan 

penjual keada pembeli dengan harga yang telah disepakati secara bersama dengan jumblah yang 

dibebankan kepada pelanggan dalam penjualan barang atau jasa dalan periode akuntansi. penjualan 

kacamata pada optik yani sampai saat ini masi menggunakan sistem manual seperti proses pencatatan 

laporan penjualan dan penotaan Pada penelitian ini dirancang untuk mengatasi masalah yang ada pada 

Optik Yani maka diusulkan sebuah sistem yang dapat gunakan bagi admin/penjual untuk 

memermudah proses penjualan. Pada metode ini peneliti mengidentifikasi berbagai faktor secara 

sistematis untuk merumuskan strategi penelitian pada intansi. Dengan analisa mengunakan metode 

Waterfall. Dari hasil penelitian yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa dengan dibangunya sistem 

informasi penjualan kacamata pada optik yani, dirancang dengan alur dan desain atarmuka yang 

sederhana sehingga admin yang menjadi lebih mudah dan aman menggunakan untuk menyimpan dan 

pengolah data pembeli. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Transaksi Penjualan 

 

ABSTRACT 

Sales are the transfer of ownership rights to goods or the provision of services by the seller to 

the buyer at a price that has been mutually agreed upon with the amount charged to the customer in 

the sale of goods or services in the accounting period.Sales of glasses at Yani Optics are still using 

manual systems such as the process of recording sales reports and bookkeeping. In this study 

designed to overcome the problems that exist in Yani Optics, a system is proposed that can be used by 

admins / sellers to simplify the sales process.In this method, researchers identify various factors 

systematically to formulate research strategies in institutions. With analysis using the Waterfall 

method.From the research results obtained, it can be concluded that with the development of an 

information system for selling glasses on Yani Optics, it is designed with a simple flow and interface 

design so that the admin becomes easier and safer to use to store and process buyer data. 

KeyWord: Information System Sales Transaction 

 

PENDAHULUAN 

Optik sebagai suatu perusahaan yang banyak dijumpai di daerah sekitar, namun belum 

banyak optik yang menggunakan komputer sebagai media pengelolaan berbagai macam data. 

Banyak para pemilik optik yang masih menerapkan cara manual dengan menyimpan data-

data ke dalam buku. Hal ini menyebabkan kurang tercapainya efisiensi dan akurasi pada 

laporan yang dihasilkan. Sehingga seringkali pengelola optik mengalami kesulitan untuk 

mengetahui secara pasti kondisi barang ataupun keuangan perusahaan karena pencatatan 

http://ejournal.lppmbinabangsa.ac.id/index.php/junction
mailto:agp.gilarpratama@gmail.com
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barang masih menggunakan buku yang terpisah-pisah. Permasalahan seperti inilah yang 

sekarang juga dialami Optik Yani. 

Optik Yani adalah salah satu usaha yang bergerak dalam bidang penjualan optik, yang 

menyediakan berbagai macam frame kacamata, lensa kontak/softlens, cairan pembersih 

kacamata, dan aksesoris optik lainnya.Optik Yani telah berdiri sejak tahun 2012, sehingga 

Optik Yani telah memiliki banyak pengalaman dalam memberi pelayanan, maupun strategi 

dalam menjalankan usaha optik ini. 

Berdasarkan hasil observasi di Otik Yani, adapun kendala Sistem penjualan di Optik 

Yani masih menggunakan sistem manual, mulai dari pencatatan laporan penjualan dan 

pencatatan laporan piutang sehingga dibutuhkan waktu lama dalam pencatatan laporan dan 

rawan terjadi kesalahan perhitungan total penjualan. Manajemen penjualan kacamata akan 

berjalan lebih dinamis dengan menggunakan aplikasi. Optik Yani mempunyai berbagai 

produk yang dijual. Oleh karena itu, setiap data keluar masuk barang di optik harus didata 

dengan baik agar mudah dicari saat dibutuhkan sewaktu-waktu. Sistem manual memiliki 

keterbatasan, seperti: lamanya waktu pencatatan dari nota penjualan ke laporan penjualan dan 

dari nota angsuran ke laporan piutang yang disebabkan oleh banyaknya nama konsumen, 

Terdapat resiko kesalahan perhitungan yang dapat merugikan atau menguntungkan salah satu 

pihak. Berdasarkan permasalahan yang ada pada Optik Yani selama menggunakan sistem 

penjualan manual, perlu dibangun sistem penjualan agar kegiatan usaha yang dilakukan 

berkembang lebih baik lagi. Berdasarkan latar belakang tersebut , Penulis berkeinginan untuk 

menyusun tugas akhir yang berjudul : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 

PENJUALAN KACAMATA PADA OPTIK YANI DI PADARINCANG. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode analisis sistem yang digunakan pada pembuatan aplikasi ini adalah metode 

Waterfall atau metode air terjun, dimana hal ini menggambarkan pendekatan yang sistematris 

dan juga berurutan pada pengembangan prangkat lunak, dimulai dengan spesifikasi 

kebutuhanpengguna lalu berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan (Planning), 

pemodelan (modelling), kontruksi (constructions), serta penyerahan sistem ke para pelanggan 

atau pengguna (deploment), yang diakhiri dengan dukungan perangkat lunak yang dihasilkan 
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Gamabar 3.3 Metode Waterfall 

Tahapan Metode Waterfall 

a. Analysis, pada tahap ini menganalisa hal yang diperlukan dalam melaksanakan 

perancangan. Analisis dilakukan dengan cara observasi ke tempat penelitian yaitu Optik 

Yani. 

b. Design, pada tahap ini penulis membuat sebuah gambaran sistem dengan UML. 

c. Code, pada tahap ini penulis mengimplementasikan hasil sistem yang sudah dirancang 

dalam bahasa pemrograman VB Net 2010 dengan MySQL. 

d. Testing , pada tahap ini penulis melakukan pengujian yang dilakukan dengan black box. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Prosedur Sistem Usulan 

Setelah melakukan analisis dan juga penelitian pada sistem penjualan yang ada pada 

Optik Yani. Langkah selanjutnya peneliti akan membahas bagaimana rancangan sistem 

usulan dalam bentuk use case diagram, actifity diagram, sequence diagram dan juga class 

diagram. Berikut ini merupakan prosedur dari sistem usulan, diantaranya: 

• Dapat melakukan login. 

• Dapat menampilkan form menu utama penjualan. 

• Dapat menampilkan menu file yang berisikan akses login, logout dan keluar. 

• Dapat menampilkan menu  master admin, yang berisikan akses 

penginputan data 
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admin, pelanggan, barang dan supplier. 

• Dapat menampilkan menu transaksi penjualan dan pembelian. 

• Dapat menampilkan menu laporan penjualan. 

• Dapat menampilkan menu utility, dimana didalam nya terdapat akses ganti 

password. 

2. Rancangan Use Case Diagram Usulan 

Berikut merupakan perancangan use case diagram yang menjadi usulan pembuatan 

sistem 

 

Gambar 4.1 : Use Case Diagram 

3. Rancangan Prototype 

Berikut merupakan prototype dari penjualan berbasis desktop : 

Menu Utama 
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Gambar 4.2 Menu Utama 

Form Login 

 

Gambar 4.3 Form Login 

Form Admin 
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Gambar 4.4 Form Admin 

Form Barang 

 

Gambar 4.5 Form Barang 

Form Pelanggan 

Gambar 4.6 Form Pelanggan  
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               Form Supplier 

Gambar 4.7 Form Supplier 

Form Transaksi Penjualan 

Gambar 4.8 Form Transaksi Penjualan 

 

Form Nota Penjualan 

Gambar 4.9 Form Nota penjualan 

Form Ganti Password 
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Gambar 4.10 Form Ganti Pasword 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Setelah melalui beberapa tahap perancangan dan pembuatan Aplikasi Penjualan Pada 

Optik Yani Di Padarincang, penulis mencoba membuat menyimpulkan dan mengajukan 

beberapa saran-saran yang berhubungan dengan pemgembangan sistem ketahap selanjutnya 

agar dapat terus berkembang dalam memenuhi fasilitas pelayanan penjualan yang baik, cepat 

dan tepat. 

Berdasarkan hasil permbahasan yang telah diuraikan pada bab-bab sebelumnya, maka 

penulis dapat menarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Dengan adanya sistem penjualan berbasis desktop maka pembeli dan penjual tidak 

perlu ragu lagi ketika melakukan transaksi penjualan karena adanya cetakan hasil 

dari transaksi penjualan. 

2. Dengan sistem penjualan berbasis desktop ini, admin/ Penjual tidak perlu 

melakukan pencatatan manual setiap adanya transaksi penjualan yang akan 

dilakukan. 

Setelah penelis melakukan penelitian akhirnya peneliti mencoba untuk membuat 

pemodelan penyelesaian masalah serta merancang satu program atau rekayasa perangkat 

lunak maka ada beberapa saran yaitu : 

1. Pada pengembangan aplikasi penjualan berbasis desktop diharapkan untuk 

mengembangkan design pada vb agar lebih menarik dari yang telah dibuat. 

2. Untuk peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan aplikasi penjualan ini 

bukan hanya dalam transaksi penjualannya saja melainkan dalam fitur-fitur lainnya. 
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